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Na Odseku za ra£unaliu£tvo ir infoimatiko ENSTITUTA J02EF STEFAN vain skupaj z GOREN^EM iz 
Tilovega Velenia ponqamo: 

- namesto zigosnih kaitic magnetne kanice; 

- namesio ui za itgosanje mrezo elektroialah postaiic za regisoadjo: 

- namesto irioCiiega* e^evania nunut sprolen obra^ delovnega £asa in vtao ur^mh izpisov. 

Zakaj je la sisiem zaiumiv za vas? Zalo. ker je tehniina novosl? Ne. Zato, ker ie sigem Zigosnih 
kaiUc take drag, da si ga bomo vedno iai)e privoicili. ]e drag zaiadi visoke cene raprav? Ne. 
Zaradi izgubljenih delovnih nr pri racunanju podaikov na karticah. 

Zalo prepustile raiunaine radunalriku! 


Postopek regisoaeije je pzeprost: pii prihodu m odhodu potegnemo magnecno kainco sko a zarezo 
V postajici in piitisnemo na tipko. Na podoben nadin registziraino cudi n^ure, sluzbeno in boliuZko 
odsotnost, dopusi . . . 




TEST 



HERO, 

postaja informacijskega inzeniringa 




Bavno procesorsKi del |e tisio. kar le pri raCu- 
nalnikj naielsganineise in na|bol| t jnkcionalnp. 
Zamislile si. Kako Bi bilo lepo. ce bi racunalnik 
kupovali nalanko po svoiih potreOah (kot ra 
primer lego kocke). PriSli Oi V Irgovino in pove- 
dali trgovcj. zakai polrebjjela rabunalrnk. Trgo- 
vec pa bi segel male v lo in maio v drjgo ekallo 
ler Boslauil na mi 20 kose, ki bi |ib enoslavno 
slaknil skupai in preizkjsil. all rabunalnik vasih 
zel|a deluie. Takien test bi bil poueben zgolf 
zalo. da bi Irgovec potrdil garanciiski list. Pri- 
bliino lakSen le nakup rabjnalnika nero. Proce- 
sotski del le namred sasiavlien iz posameznib 
enot (CPE, grafiCna enola. komunikaciiska eno- 
ta disketna enota. Irdi disk). ki |ib sestavliamo 
prek skjpnega vddila in menansko zataknemo s 
plastidno zaponko 

Kak^ne kocke so na vol|0 in kaj smo preizku- 


NaSa konfiguraeija je imela trdi disk 20 Mb. 
gibki disk lormata 5.25 paica s kapacilelo 630 K. 
koniroino enoto za oba Oiska. barvno graliino 
enoio. vtiodno-iznodno anolo. procesorsko 
enoto z mikroprocesoriem Inlel APX 186. Tisto. 
Cesar pa ni v lego kockab. so oba napaialnika. 
barvni monitor in tipkovnica TakSna konligjra- 
ci|S le praktiCno todi tisto. kar povpreCno zabte- 
ven uporaPbik radunalnika bode. Obstaiaio pa 
tudi razliCne zabteve in MDS |e pripravil tudi 
razlidne moZne konfiguracije 
Pri sestavijanij lego kook radunalnika hero is 
vsemo navklijp ireba pazili na nekai podrobno- 

nika. naimanj enobarvni izpis na zaslon in di- 
sketna enota aii pa vhoOno-iznoOna enota. de 
bo radunalnik deioval v mreZi Ravno pri diskel- 


gre za praviio da ena kontrolna enota poOpira 
dve disketni enoti. meianico med trdim diskom 


|i Se dodatni Irdi disk Kot omejitev pa veija 
pravilo. da le v eni postaji labko samo ena pro- 


Namesto nadtevsnia kombinacii se Porno rate 
posvelili opiSL posameznih enot. Procesorska 
enota le labko pestra. Osnovna varianta vsebuje 
Intelov mikroprocesor APX 186. MDS pa ima Ze 
razvite procesorske ploide z mikroprocesoriem 
286 in maiemalidnim koprocesoriem 287. Inter- 
nega pomnilnika le lahko med 256 K in 1 Mb 
Raziiritve pomnilmka gredo lahko v moOulib po 
256 K all po novem » moOulib po 1 Mb. V 
konfiguraciji z APX 186 in v konfiguraciji z APX 
286 le bitrost mikroprocesoria 6 MHz 
Osnovna video enota le vkljudena Ze v prode- 
sorskem modjiu in podpira enobarvni izpis lor- 
mala S0>29 znakov Znaki so sestavliem iz ma- 
trike 9x12 lock m |ih je labko 256 Poleg nor- 
malnega izpisa pa |ib na zaslong labko prikaZe- 
mo kot inverzbe. poddrtabe. utrlpaiode. odebe- 
l|ene in mani svelle K takSni grafiCni kartici 
MDS dobavlia zeleni monitor z l2-paldno diago- 
nalo. Dodalna video enota pa ponuia tddi barv- 


nograliko v lodl|ivosti 720x348 in sicers bkral- 
no uporabo 8 barv iz palele SlininSesIdeseim 
Pripadaiodi zaslon |e seveda barvni. diagonals 
IS palcev 

Pri zunanph pomnilniSkih enotan smo Ze 
omenili moZne konfiguraciie. Ogleimo si ie do- 
dalke oziroma izpeljanke. Vsaka zakliJdana 
enota ima prostora za dve pomnilniSki enoli. 
bodisi Oiska ali disketi Na en radunalnik lahko 
prikljudimo poleg osnovne enote. ki vsebuie 
obidaino dve diskeli. Ze dve razSiritve za Irdi 
disk. Vsaka razZiritev pa ima prostora za dva 
diska. Tako labko samo v razSinlvi z 20-Ub diski 
seslavimo radunalnik s skupno pomnitniZko ka- 
paciteto SO Mb Ker pa tudi pri disKih MDS ne 
miruje. so ze pripravili diske s kapacileto 40 
oziroma 60 Mb. Ce boste sestavili naivec|0 moz- 
ho kontiguraciio. boste labko priZIi do 320 Mb 


Za zadnji dodalek smo pnhramii vbodno- 
izhodno enoto. Zakai ravno za zadniii Zato. ker 
|e prav povezliivost radunalnika hero tista lasl- 
nost. ki ga postaviia na piedestal posvedemb 
radunalnikovzadelovmreZah oziroma intorma- 
ci|3kih sistemib Hero le lahko v mrezi krmilna 
enola ah pa |e delovna postaja oziroma termi- 
nal VhoOno-izhodna enota ponuia pravo boga- 
stvo prikljudkov oziroma standardmh vrat za 

prikijudkom Centronics, dvema serijskima Imija- 
ma RS 232C in dvema pnkliudkoma za komuni- 
kacijski prolokol RS 422. O programih. ki zares 
udinkovito uporabljaio le prikliudke. pa kasneie 


Tipkovnica in zaslon 

Obidaino pri lestih radunalmkov povemo. kai 
le k|e na -skatlah-. kismo iiholipavali Tokralo 
procesorskem Oelu poleg Ze napisanega samo 

vidite na delm ploSdi. namenieno vklopu iiniie 
belih kock. ki so nanizane desno od niega. Ved 
0 tern, kai le k{e. pa v zvezi s iipkovnico in 

Barvni zaslon le bkrati tudi vmesni dien v 
verigi racunalnik-lipkovnica Podstavek mom- 
ions ims poleg osnovne (mehanske) lunkciie na 
zadnii siram vdelane tudi prikljudke za radunal- 
nik. napaianie in slikala za izbiro napaiania in za 
vklop monilona Na grednii siram podslavka pa 
is prikliudek za lipkovmco. Takdna povezava 
naredi dioveku. navaienemu poimb miz m ved- 
nega nereda in Kablov okrog radunalmkov. pra- 
vo male vesehe V vednem polju kar naenkrat 
sredaS samo ie zaslon in oslanek lipkovmce. ki 
le ne zakrivaio roke. Radunalnik oziroma edina 
disketna enola. ki |o med delom polrebuiemo. 
pa sta labko kierkoli na mizi. pod mizo ah v 
primerno zradnem predalu. 

Krivo hrbtenico ah pa na nemogode delovne 
razmere. se labko lotimo tipkovnice Naiprei 
spel zabava s prikliudki. Na zadnii siram tipkov- 
nice sta Kar dva enaka konekloria Eden na 
skrajni levi. drugi na skraim desm Zakai kar 



Hero in mreze 



poveZemo z ved|im radunainikom an pa z arugo 
mtezo radunalmkov nero Povezava radunaim- 


» 



kov je zelo enosiavna. S kablom jih povezetro v 
verigo lako, da oslanela dva rsijrialriika konp- 
na, drjgt pa imaio pnkl|jCena dva kabla. 


Programslca oprema 

Naippmembneiia programska oprema vsake- 
ga raPunalnika |e operacijski sislem. Hero delu- 
ie pod posebnim, sicer ne preveP razSirjenim. 
ampak kvalitetnim oparaciiskim siatemom H/ 
OS. H/OS all 2 druglm imeriom CTOS je veCo- 
praviloi (realtime multltaskirtgj operaciiskl sl- 
stem. Podpira latoiaano izvajanie 10 progra- 
mov. Glade na (o. da ja ludl kar tide operaci|ske 
aisteme na zaltodnem trZIddu prostora samo za 
nekalere. pove|mo kar lakoj. da Hero mil ni tako 
•zaplankan- raiunalnik. Poleg kar kvaliletnih 
programov, kl pokrivajo celotno palelo poslov- 
nih aplikacii in precef programakih jezikov, lan- 
ko na radunalniku poZenamo tudi gostu|o£i 
operaciiskl sistem. Naizanimiveidl le saveda 
MS-DOS |za nepazliiveopomba: ne PC-OOS). 
V pripravi pa sla Udi Ze CP/M-BS (real time, 
multi-task, multi-partition) in Xenix. 

Sreianie 2 operacl)Skim sistemom je vePkrat 
prav mudna red. V novejdih radunalnikih travme 
premagujejo z okni in miSmi. V starejSih kon- 
ceptih pa s posebnimi desk-top programi all pa 
t debelimi prirodnlki. Pri radunalniku nerp pri- 
rodnik ni ravno tanek. Ni pa to, kot pri nekatarin 
radunalnikih, doxaz, da je operacijski sistem 
neprijazen za uporabo. V prirodniku so opisane 
vse moZnosti in ukazi operaciiskega aislema. 

Za prolokol priiaznosti do uporabnika ima 
hero prileZnika, ki se imenuie Executive. To je 
ukazni interpreter, ki skrbi za mteraktivno poda- 
lanje ukazov radunalniku in za sintaksno pravil- 
nost oziroma prisotnost parametrov pri posa- 
meznlh ukazih. 

Eksekulivnodelo sezadnez nastavitvijo dalu- 
ma in odgovora na dilro (pasaword). Po oprav- 
Ijenem protokolu pa naj bi pritisk na tipko RE- 
TURN odpri vrala za pravo delo z radunalnikom. 
Pigo. prltisniti la treba tipko GO! Tipka GO rabi 
ludl pri posamezmn ukazih za takoidnie izvaja- 
nie ukaza. Ce bi pritiskali na RETURN, bi se 
premikaii stopin|o za stopinjo po protokolu. ki 
predpisu|e vse opcijske parametre za posamez- 



zagotovillh jugoslovanskega dobavitelja samo 


naikvalitetneiSi izbor za posamezne poslovne 
aphkaciie. Uporabliall smo MDS HERO Word 
Processor. MOS HERO Multiplan. MDS HERO 
Context Maneger. MOS HERO OaU Manage- 
ment Facilities in MDS Bussines Graphics Edi- 
tor. Vsl progrmai ledejo pod operacliskim siste- 
mom H/OS in so prav enoslavni za uporabo. Za 
vedino niti msmo polrebovali pnrodnika. Upora- 
bili smo nekajkrat tipko HELP in Ze smo kreirail 
•neumne- tekste. baze podatkov s sloni In mati- 
cami In tabele, kjer smo preveriali. all je 1 -ft res 
2. Je Ze tako. da uporabnost programskih pake- 
tov dokaZed dele lakrat. ko resnidm problem 
poslavid preo radunalnlk in dakad. all se bosta z 
radunalnikom spoprijateljila braz pomodi all ne 
(problem in radunalnlk namred). Prvo sredanje 
le pokazalo. da program! sledijo slandardj na 
radunalnikih PC in da so v povprediu hitreidi od 
sorodnikov na IBM PC. Delo je eleganinejda 
ravno zaradi posebnlh llpk, kl nadomeddajo zo- 
prno pritiskanje na tipko Control v povezavl s 
kakdnim zakonom. 

Med uDorabnidklml programi je poleg nadie- 
tih tudi programsko orodje za razhroddevanje, 
programi. ki so kompallbilnl z orodji dBase II in 
dBase III. raznorazni ureievalniki, gralidnl ureje- 
valniki (Font Designer) In de bi lahko nadtevall. 

Za vse tisle. ki ima|o v hid! programerja oziro- 
ma so Ze v slartu prepridani. da ni programa. ki 
bi lahko redeval njihove proOleme. nadteimo 
prevaialnike. kl |lh dobavlja Metalka. cobol ansi 
74. toriran ansi 77. basic Interpreter ansi 78. 
basic compiler ansi 78. pascal iso draft S, as- 
sembler Intel ASM 86-compatible. PUM. C In 
Prolog. Vsi prevaialniki so plsani za H/OS. razen 
prologa. kl tede pod MS-DOS. 

Omenili smo Ze. da je nero izredno komunika- 
cijsko sposoOen radunalnlk. Pogleimo. kaj vse 
dovoljuie materlalna In dodatna programska 
oprema. Med slandardne komunlkaciie pndte- 
vajo asinhrono in sinhrono 2780/378Q RJE. Med 
nestandardna pa IBM 3270, BSC. SDLC/SNA. X. 
25. KomunIkacliSkI emulatorjl pa pokrivaio na- 
sladnje protokole za posamezne slsteme: 

*^''*2780 

ISM 3788 BSC 

IBM 3776 SNA 

IBM 3270 BSC 

IBM 3270 SNA/RJE 

ISM 3270 X-2S 

WAX VT-100 

HONEYWELL WIP 


UNIVAC 

CDC 


Shromno ntnenie 

zanmivo hardversko zasnovo, dobro psnovo za 
povezavo v sisteme in mreZe ter dober operacij- 
skl sistem. Ne glede na to. da bodo kar lepo 
dtsvilo sislemov uporabliali na umverzijadi. ra- 
dunalnlk priporodamo vsam lislim DO. Ki polre- 
bujejo ved delovnih mast s sKupnimi podalKi 2 
nakupom. ne ravno poceni. sisiema nero bodo 
de vedno prihranlli ogromno oenaria in naporov 
V prlmerjavi z nakupom velikega radunalnidkega 
sislema. 

Kar smo hvalill Ze Povol;. )e njjno da najde- 
mo da kai, kar moramo grajati OperacijSki si- 
stem MS-DOS, kl lahko gosluje v radunalniku 
hero, |e zdruZIjiv do rivoja gratika. Zares dkoda. 
da grafidno sposoben radunalnlk. kar hero le 
ne zmore tudi PC gralike. S stalidda uporsbnika 
gre opomba ludi neslandardnemu oparaci{Ske- 
mu sislemu oziroma komunikaciji z radunalni- 
kom. Ravno zaradi sledniega bo prpdaini refe- 
rent Metalke nalelel na nepremostliive teZave 
ko bo poskudal prodati sistem hero Oosedanje- 
mu uporabniku PC in PC kompatibilnih radunal- 
nlkov. 

SIcar pa man| programske oprema v praksi 
pomeni samo mani krdenja aviorsKin pravic. ki 
|e pri nas predio za Kar v tolklorne obidaje. Za 
servis radunalnikov. programske opreme in tudi 
za lastnl razvoi programov pa Dodo poskrbela 
Metalka s svojim radunalnidkim inZeniringom. 
Upajmo, da ne bodo prehitro odnehali zaradi 
objektivnih zapletov in danosti ekonomske poll- 


UVOZ ZA FIZICNE OSEBE IN OBRTNIKE 

ZA FIZ|6NE OSEBE UVAZAMO 

OBRTNIKOM NUDIMO ORGANIZACIJO 

• osebne radunsinike 

• riaalnike 

DOSTAVO DO DELAVNICE ZA 

• elektronske komponente 

• video/akuatidno opremo 

• radunalnidke In video medije 

• oalalo opremo/materlal za osebno uporabo 

• rezervne dele 

• material za reprodukcijo 
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MIKRORACUNALNIKI IN GRAFICNA 
ORPEMA HEWLETT- PACKARDA 


JURE SPILER 

Znani proizva/alec Hewlett-Packard ima tudi no podrocju 
mikroracunolnikov bogato izbiro opreme. Na podrocfu 
racunolniske graiike je znan po profesionolnih grolicnih 
sislewih, pa tudi po siroki izbiri risairtikov, od poceni zo 2000 
dohrjev do nalveqih in nalkakovosineisih in temu primerno 
tudi desetkral draqih. Zanimiv je se loserski tiskalnik, ki 
nopise 8 strani besedilo ali graiike v formalu A4 na minula. 
Noso kratka predstovilev seveda ne bi bila popolna, ce ne 
bi omenili osebnego racunolniko HP VECTRA s 
kakovosinim gralicnim vmesnikom in zoslonom. 

HP VECTRA 

To je rocunolnik, ki je zdrvzljiv z IBM-AT, todaSOodstotkov 
hitrejsi. Centralni procesor Intel 80286 dela s kekvenco 8 
Mhz (IBM- A Ts6 Mhz). Kot se zdruzliivezu spodobi, imo 
sedem razsiritvenih podnozii, ki sprejmejo kokrinokoli 
razsiritveno karfico, narejeno po standardu IBM-PC. 
Disektna eno/o v nicemer ne zaoslaja za vzornikovo, ima 
larej kapocileto 1,2 Mb. Kanslruktorji seveda niso pozobill 


no trdi disk Iwinchesterl kapacitete 20-60 Mb. 

HP-VECTRA je zo graficne norrene zelo pnklodna, sai 
pomnilnik zlahka razsirimo do 1 40 Kb, kolikor jih dovoljuie 
operacijski sistem, pa tudi do T ,6 Mb, kijih lahko uporabimo 
za RAM disk. Poseaej jo odiik Jie izredno kakovosten 
grolicni vmesnik z ustreznim monitoriem locljivosti 
640x480pik v256 borvoh, izbranih iz polete 4096 barv. 

Funkdonoino je ekvivalenlen gralicnemu vmesniku IBM- 
PCA Iprolessional graphics adapter!. Is hilrost risanio 
veklorjev je precej vecjo 1 1 7000 vektorjev/sj. Kakovost le 
izredna, saj je frekvenca slike 60 Hz in to brez preskakovanio 
(noninterlaced!, karfe dvakrat vec kotpn obicajnih 
prikozovalnikih. 

Seveda ne rTtanjkala tudi standardni komunikacitski vmesnik 
R5232 in vmesnik Centronics zo tiskalnik. 

Osnovna progromsko oprema je operacijski sistem MS- 
DOSS. I. Ker ni nobenih posebnih dadatkovm sprememb 
glede na vzornika, lahko na HP VECTRA uporabljamo vse 
programe. prirejene za to operacijski sistem. Teh pa je zelo 






Sprimerntmprogramomlahkopisemoludiobmienoza 90 
stopirj. uporobhamo 8 rozlicnih pisav in kombimramo 
beseailozgroliko. Risbe, norejene z loserskim tiskalnikom, 
soenoko kvalitetne. kotcebi bile norejene z risolnikom isle 
velikosti. 

Zanimivo je, da lohko z loserskim liskalnikom pisemo no 
navaden papir, aH po kar za ovojntce ah nohpke. Tudi 
obicajno umazanijo, ki jo poznomo pri lolokopirnih stroiih, 
nom je prihranjena, saj slo barva in selenski voli v posebni 
kaseh, ki jo brez tezov zamenjomo v neko/ Irenutkih. 
Nainovejsi model tlskalnika. ioserjel Plus, ima se dodaine 
graficne moinosh in veiji pamnilnik (5 12 Kb/. 

RISALNIK 

Heweltt-Packard jeznan proizvajalec risolnikov. od 
nojcenejsih, primemih za risanje diagramov m preprosnh 
nocrtov, do naivecjih velikosti AO. Risolniki nse/o z 
rozlicnimi hllrostm, od 40 cm/s do 80 cm/s, in rozhcnim 
slevilom peres, kl jih somodejno izmeniuje. 


veliko, ce upostevomo, do je danes no svetu vec kot 
sedemmililonov racunolnikovs tern operacijskim sisiemom 
Vehka hilrosi in kvalitelen groficni vmesnik sta idealna 
osnova zo groficni poke!, kakrien je no primer v prejinji 
slevilki opisoni AUTOCAD. * 


Vsem pa je skupen isii nabor ukazov. Vsi nsalniki uporabljojo 
HP-GL IHewellt-Packard Graphics Longuogel, kiie 
nalancno premisljen in izpopoinjen grancni jezik za 
veklorske izhodne enote. S poino uporabo ukozov lohko 
precej razbremenimo centrolnt rocunalnik, saj vehko 
elemenlov narise risolnik sam fcrke, lake, Srahronje itd I. 


VHODNE GRAFICNE ENOTE 

ly izbiri gralicnih vbodnih enot lohko izbiromo medmisko in 
dvema toblicomo Idigilalizolorjemal. Na Veclrojih 
pnkljucimo prek ze omenjenega vmesmko HP-HIL Lohko 
pa zohlevamo slandarden vmesnik RS232, s cimer lahko 
tobllco uporabljomo tudi vkombinacijiz racunolniki drugih 
proizvaialcev Razen teh slondordnih vhodnih enot lahko 
Izbiromo tudi med okvirjem zo zaznavonje prilisko no 
zaslonu. vrtijivim gumbom za vnos koordinat in ciialcem 
crtaste kode (bar code/ 

TabhcoievellkostlAS.njenalocliivostieO.l mm. Robiza 
vnos koordmol pri prerlsovonju nsb, po tudi za izbironje 
ukozov pri kompleksnih graficnih progromih Deluje no 
vec nacinov. in sicer lohko posiljo koordinaie v rocunalnik 
kol znake ASCII ah po pokirane v blnomi obhki. 

Misko ima dva gumbo m krogllco. ki se vril, ko lo premikamo 
pamizi. Znjo vodimo kazalec po zaslonu. podobno kots 
puscicomi na lipkovnici, le da dost! preprosleje in hitreje. 


LASERSKI TISKALNIK 

Pred dobrim lelom ie HPizdelol liskalnik, imenovan Loseqet, 
kije mesonica fotokopimega siroja in grahcnega zaslono. 
Osnova /e ista kot pri htokopirnem siroju, torejza svetlobo 
obcutl/iv selenski valj. Namesto slike z izvirniko pa nani 
piSemo z lasersko diodo podobno kot pri prikozovolniku z 
elektronskimzarkom na zaslonu. Voli noto onarlsanos 
inlormociio odtisne no papir. Hitrost tiskolnika je Izredna 18 
slraniA4 hrmoto naminulo, lo /e 570 vrstic no minulol, pa 
tudi kakovostje vsego sposlovanja vredno. Locljlvostie do 
300 pik no polec oziromo 12plk/mm. karzadoicoza 
hskarsko kokovost izpisanega besedilo. 



HP-GL je postal neuradni standard za risalmke. Daje res 
toko, vidimo, ce si ogledamo instolocijske progrome za 
programsko opremo. LOTUS. AUTOCAD in vsoj lOOdrugih 
progromov za mikrorocunolnike omogoco izhod no 
koterikoll risolnik HP. Tudi drugi proizvaiato v svo/e nsalnike 
vse pogosleje vgrojujejo groficni lezik HP- GL 

Vsa to opremo pa je sevedo le ma/hen del iz bogate izbire 
graficnih sistemov HeWeln-Pockard. Zohtevneisim 
uporabnikom ponujajo kompleine graficne sisteme, no 
primer za trodimenzionaino konstruiranje v stroinlstvu oH pa 
nacrtovan/e zohtevnih vecplaslnih tiskonih vezii. 


Skupina Ireh rlsalnlkov HP. 




IZ D0MA£E CARAZE 




Wo^W! 


jR^sior^ 





- pomnMnlk; 2S6 K 2logov 

as^iaientl 

- RAM dl«k: 356 K ale 1M zlogov s polrebno 

- konlrelar aa trdi diak; 2x (SM - iaOM zie 
konektoriem po standardu ST506 

- barvna graflka: 512 x 513 , 16 bkrv. labels 
balenisko zaSiilo. hitrost riaanja 1 . 5 M pik / sak 

- unlvaraalnl EPROM programator: za vse 
MOV. mnoge single chip mikroraCunalnika z vdi 

- operacllakl ilitem: CP/M* 


soDoeno 

REEEnORSKO 

DELOZ 

RniunnmiKom 



Ib2jb boste Kjpovall v 2R Nemei|i v M jnchnu. k|er v eni same ulici (Scbilla- 
slrasse) zraven glavne ielazniske postaja flobite skorai vse 


i: (WD 2791 -8, 6.26 In 

programsko opremo 
ogov) s prikijutllvenim 

9 look up, zvok. ura z 

tips EPROM. EEPRO- 
elanim EPROMOM 


Computer Cenler. Schillerslr. 17- 

- monitor Philips 80 zeleni .. . ... 

- monitor Philips 80 oranini 

- diske1naeno1aTEAC65F(DSDO) 

Holzinger. Schillestr.. vhod 4: 

- napaialnik 13SW<IBM) 

(5V/15A, 12V/4.2A. -12V/0.5A, -5V/0.5A) 

- ohiSlbllBM). . 


280 DM 


300 DM 
220 DM 


135 OM 


OMOGOCA NOVI PROGRAMSKI PAKET »RIS-I li< 


Odsek zs laOunalniStvo m mfonnatiko Indliiuta >Jo2el Ste(aii< le lazvil Airoko zasnovan 
piogramslci pakel za zezezvaciio in legistracuo hotelsloh gosiov z obiaOunom pod imenom 
.RIS-il.. 

PiogiamsJu pakel podptia naalednie funkcije rezervaciie. registiacije, siaiisnke in obtaftina 


ftozsivacija 

It£ZERVAC^O eob sa IB cnesecev naprej. 

PREGLEDI 111 1SEAN7E PODATEOV o leservaaji. 

RAZVELIAVrrCV poeainiteih ab skupinaldh rezezvacii. 

IZPIS OBVESTU. o rezeivadii v docnaOam in nijih lesJoh. 

• PRECLED ZASEDOtOSn SOB pc izbiajiam bpu in kalegonp sob in zbunj pnkaz sasedenoen 
- DELO U AGENOIAHI 


Rasistnaeija 

" P0SAME240 IN SEUPINSEO regi5traci}0 goeu na pcdlagi rezervaa)e all bias 
•• PREMESCaNTE goetov a ene v drugo sobo 

- IZPIS sesitina odha)ajodih goetov, obraicev za pnievo goetov m knpgo gcelov 


- iadelavo dnevne in meeedzie staditike po goeoh ui vietab etonlev (po predpiaanih etatuoauh 
i^raacdi) 



- izdaja radunov s Bpeoficiraniini Btonrvami in dnevnmu ler meeadni pregtadi (omogoOamo tudi 
izdelavo pakeia po zahlevil 

Prognunaki paket >» rizvn sa ratunaliuke ISERA DELTA Slovenijales KOPA 2500 in KOPA 3500. 
Eneigouiveet - IRIS, sa imkrozaCunalnik PMP-11 biidtula |oteI Sletan in za nekatete diuge 
ladunilnike, sdruiliive s DEC. 

Na vaSo sahtevo vam lahko poleg pakeu >R1S-1I< ponudimo mdi potrebno radimalniako optemo s 
tzimesedniin dobavnim zokorn. 

Paket >RIS- !!■ amo innabiab in UBpeSno deliqe med dzugim tudi v botelsla orgaiuiactp s 1100 

ObiAdile nas na Ininiiitu Jotel Stelan, bubliana. laraova 38, kies vazn bomo demoetnrab paket ab 
pokUOue na telefon (061) 314-399 int 316 bi pteieb boeie vse telene inlotmacae. 


unrverzd e. kardelja 

## institut "jozef stefan" ljubljana, jugoslavija 

^ ^ Odsek za raOunalnIBtvo In informsilko 



.... RACUNALNISKI MODULI IN SKLOPI 


Kl raCuralniShi sksleni detie 

INFORM A CUE Iskra Defta 


Branza OEM 
CelovSKa 264 
Telefon: 572-995 


Novo pri Mladinski knjigi 


SISTEM, Kl RASTE Z VAM 


OSEBNI RACUNALNIK 
INNOTEH 


100% HARDWARE 
IN SOFTWARE 
KOMPATIBILNOST 
Z IBM PC/XT 


VSE V ENEM: 


* 2 vgrajena disketna pogona 5.2S'' (FLOPPY DISK DRIVE) 
TEAC po 360 KS 

* konlfola delovanja (FLOPPY DISK CONTROLLER) 

* vgrajen diakovni pogon (HARD DISK DRIVE) TEAC - 20 MB 

* kontpola delovania (HARD DISK CONTROLLER) 

* vedfunkcliska kartica z vzporednim Izhodom za llakalnik 
(MULTIFUNCTION CARO WITH PARALLEL PRINTER PORT), 
RS 232 C, vmeanik za igre (za jOYStick). REAL TIME CLOCK 
FUNCTION 

* napajalnik (POWER SUPPLY) 220 V (50 Hz) 155 VA 

ZUNANJE ENOTE, DOOATKI: 

* (ipkovnica z lugoalovansklmi znaki - 83 tipk 

* 12’ RGB monllor zeiena all oran2na barva JVC (HERCULES 
MONOCHROME CARD) 

* kabal za povezavo s liakalnikom (EPSON. FUJITSU. . . .) 

* MS DOS 3.0 operaeljakl alalecn 

* navodlla za uporabo (OPERATING MANUAL) 



MOZNOSTI RAZSiRITVE 
OSNOVNEGA SISTEMA: 

* 14" barvni monllor vlaoke loOljlvoati (japonski) - 600.0(X> din 

* barvna kartica (COLOR CARD) - 150.000 din 

4! dodatfi) diakovni pogon (HARD DISK DRIVE) TEAC - 20 MB 
1.900.000 din 

* programaka opiama za dinarja: DATA BASE II. Ill in NI+: 
OPERATING SYSTEMS; IBM PC DOS 3.1, MS DOS 3.1, TOP 
VIEW MULTITASKING & MULTIPROCESSING, GEM (kom- 
pleti), XENIX PACKAGE; SPREAD SHEET: LOTUS 1-2-3. 
SYMPHONY, FRAMEWORK. MULTIPLAN; WORD PROCES- 
SING: WORD STAR, WORD STAR 2000-t, WORD, WORD 
PERFECT, BORLAND LINE 

* in moinoat uporabe 2,5 mllliona orlginalnih IBM programovl 


vae to za samo 5,500.000 din 
servis zagolovljen, 1 lelo jamalva, r 
dokonOna cena na dan dobave! 


K m 

kl 


■caDacEffWTCiDa 


Za naroiila in informaciie se oglasite na naslov: 

MLAOINSKA KNJIGA KiP. GroalatiOni oddelek, Titova 3, 

Ljubljana, tel.: (061) 215-358 all neposredno v naSih poalovalnicah: 
Ljubljana: Kniigarna, Titova 3. tel.: (061) 221-233/449, 

Paoirnica, Titova 3, tel.: (061) 211-831: 

Marlbor: Knjlgarna, Partizanska 9. tel.: (062) 21-484: 

Zagreb: Knjigarna in papirnica. Trg bratstva i jedinstva. tel.: (041) 422-460. 




OBISKMJSWO. 


Microcomputer 
C ’86 V Kolnu 


cirilkraSevec 


M em V vBsi obenem praznik 
n dela prosl dan. Tudi 
Nemci. ki praznujeio vefi prainikov 
kol mi. obiskuiaio lakSre ali drugab- 
ne seime Sele po opravlienem delj 
ali Ob Koncu tedna. So pa udl taki, 
ki vzameiosejmeaila resro. Oblaku- 
jejo jih kar med sluiOo. pod pretve- 
zo. da se grade poalovne dogovore 
Kdinski C-86 (rabjnalniki. pro- 
gramska oprema in elekironikal je 
bil med 12. in 15. lunijem navelikem 
saimiibu. ki je naibolj znano po vsa- 
kolatni mednarodni fotogralsKI raz- 
slavi fotokina Za liste. ki poznajo 
sejmiibe, zadoSba podatek. da |e bil 
Computer 66 samo v Ireh razstavmh 
pa»il|onih in da le 294 razstaviialcev 
iz 17 deZel zasedio vsega akupa; 
30.000 kvadrainih metrov Organi- 

1983. ko le bila tovralna razatava v 
Kbinu prvib, postal to eden vodrinih 
sejmov za mikroratunalmjko IrZiS- 
be. Pri takini trdilvi in ogledu letob- 
niega seima si mora obiskoiralee 
Kzeli malo rezerve. Eden od vebiih 
dogodkov za mikrorabjnalnibtvo 
namreb ni gostll vabine firm, ki la 
irenjiek krojijo triibbe. Vebino ob- 
veznih razstavijalcsv. kot ste IBM in 
Atari, so zastopali kar lokalni proda- 
jslci Apple pa le imel naibrZsmolo. 
sai ga m hotel pod svoio streho nih- 
be od bliZnjin xSlacunariev-, ki so 
imeli vDljo zapraviti Sliri dm basa 
Uvod ni ravno obetaven, kaine7 


:H£SS CH 




Je pa potreben bolj zalo. da oprede- 
limo sejem v okvir j drugih lovrslnih 
razstav za mejo. kot pa da bi udriha- 
li po ubogih organizatoriih. Ce sodi- 
mo po letobniem C-86. potem |e to 
morde pomembna razsiava za Kbin 
in njegove prebivalce in trgovea. Za 
vse obiskovalce seimov, ki ai Zelijo 
svetovnib premier In nenehnih no- 
vosti. sla precei zanimiveiSa Ze 
nemSka seima v Frankluriu in 
Miinchnu (vsaki dve leti), da o Han- 
novru in londonskam PCW Showu 
sploh ne govonmo. Comdexov v 
ZDA pa neobiskujaionill porobeval- 
ci Moiega mikra. sai bi najbrZ po 
vsakem obisku nasUle » urednibtvu 
manibe kadrovske leZave. 

Posebnosti 

Posebnoslisejmaso bilebtiri: pe- 
to svetovno prvenslvo v rabunalni- 

raburainibke grafike), nastop Sin- 
gapjrskih razstaviialcev na nem- 
bkem Irgu in rabunalnibki muzei. 

Za svBlovno prvenslvo v bahu so 
letos pri ICCA (International Com- 
puter Chess Association) registrlrali 
23 iahovskih programov. Programi, 
prijavlieni za prvenslvo, so pisani 
tako za velike kol za mtkro rabunal- 
nike. Me lekmovanju v KOInu se |e 
prikazalo samo pet rabunalmkov 
Orugih 18 le bilo lociranin v matib- 
nih laboralori|ih all rabunalnibkih 


po komunikaciiskem sistemu Da- 
tek-P in PC rabunalnik. Tekmova- 
nje je potekalo po bvicerskem sisle- 
mu in je trajalo 6 dm. povezava 15 
miliionov dolarjev vrednih rabunal- 
nikov pa la stala vsako uro 50.000 

Favoril svetovnega pnrenstva je 
bll program Hitech. ki sloni na rabu- 
nalniku Sun. Sun ima 64 posebnin 
mlkroprocesorjev. ki skrbijo vsak za 
svoie polje na iatiovnlci. Program 
so razvili v PItlsburghu. Pennsylva- 

niku Njegov neposredm konkurent 
le Cray Blitz. Program tebe na enem 
od najmobnajbih rabunalnikov na 
svetu. Cray XM-P 48. Omenieni ra- 
bunalnik podpira hkrati delo 6000 
uporabnikov. Hitrost Oala te 80.000 
operaci] na sekundo. Drugi progra- 
mi so napisani za nairazlibnejbe ra- 
bunslnike. od velikih bratov do 
maihnih rabunainibkin bahov. ki jih 
prodaja Mepnisto. Po napovedih 
strokovniakov bo letos zanimivo. 
kerso razvili nekaj izredmh progra- 
mov. pisanlh za IBM PC in za rabu- 
nalnike z mikroprocesorjem 68000. 
Omenimo nai Cyrus in Advance 68k 
■z Londona in Kempelen Atari iz Bu- 
dimpabte. ki deluje v DEC VAXstati- 
on in Atariiu 520 ST 

Pezultati tekmovanja pred zak- 
l|ubkom redakcije niso bill znani. 





nih tennik 2 ratunsinliko podprtiml 
Ouldo Sen Iz Baara v Svicc je dobli 
nagrado za domiselno upsraDo rl- 
aalnika pn kreiraniu novih oblik In 
za jporabo digitalizacija in konven- 
cionalnih tannik. Pair Vrana Iz Kaa- 
sla pa la bil nagraian za uporabo 
rabunalnlSklh Izpisov in odilsov ra- 
iunalnliklh gra'tk v kolaiu. 

Traill poaeban dogodek |e bil ra- 
Cunalniiki muzei. V posebno prada- 
Ijanam prosloru ao razstavlli raiu- 
nalnike In radunalniika pripomodke 
od radunalnika IBM PC nazaj. Tu ao 
sa znaili appla II. ZX B1 In 60. nai- 
maniii alanii, dilalcl kanic. mahan- 
akl namizni ratunalniki in radunal- 
nlkl. ki ao namiko mladino spravljali 

tan modalov ie jporablia v kaki- 
obdelavo podatkov. Posebnosi le 

mlita navlekll aiaro iaro iz padatra- 
il|. ampak |e tako zadal pradno de- 
lail radunalniikl muzei. kl bo staino 
loelran nak|S v Kdinu. 

Med poeebnosiml aeima amo 
omanlli tudi skupni naatop oamlh 
aingapurakin firm za zanodnonem- 
Skem Irgu. Singapur ja gotovo ena 
naihitreie rezvljaiotlh sa raPunalni- 
ikih ail na planetu. Se pred samp 
Seeilml leti so bill izdelki. kol so 

dunalnikl. lam skorai neznanka. To- 
ds denes le Singapur drugi naivaPji 
aziiaki izvoznikdisketnih enot v ZOA 
(zaJaponako). Samoletos so izvozl- 
II raPunalmSklK aniklov za 1.7 mli- 
larde dolarjev. od tesar le odSlo 
61 % na ameriSkl. anglaSki in zahod- 
nonemSki trg. 

Na seimu le osam firm pnpravilo 
skupno prazantaciio Singapurja na 
podrotiu osabnih raeunalnikov z 
enolelno garanci|o. penterlia ler 
OEM koplj programov in program- 
skih paketov. Zanimanie za poceni 
PC-|e le tudi « ZRN precai valiko. 
sai so bile gru6a praMipno samo 
pred stoinicami z lapimi Aziikami. 



obllko kateregakoli zvoka. Z zapi- 
som pa se lahko Igra z ure|evalnlkl 
zvoka. V ohISia ladunalnike so vde- 
lall ludi S-kanalnl AID konverter In 
dva 8-bllna 0/A konverterja. Tlpkov- 
nlca le slandardna. Med poaabne 
dodalke. kl nlaovkl|u£enl v ceno. pa 
sodijo gralika In animaciia a la ami- 
ga in stereo glasbeni sintetizator 
zvoka. pri kalerem lahko emigs 
opravlia samo spreiemna izpita. 

Cena ra£unalnlka |S tudi za tePne 
novinarie ostata sknvnosi. Na ne- 
nahne vprsiania so doblvali samo 
nasmene in odgovor, da bo singa- 

Drugs smgapurske poslastlce so 
bill obiiainl PC. XT In AT kompatl- 
bllcl za okrog 2500 - 3500 mark in 
dodatne gralidne kartice. krmilniki 





C^Schneider 

^ COMPUTER Dll^lSIOn 

HZSNI RACVNALNIX ZA VSAKOGAR 


CPC 464 z banmim monJtorJem 
CPC 6136 z eelemjn monltozjem 
CPC 6186 z bzrvnlm monitorJem 
Joyce PCW 6366 

osebnl Fsbun&liuk. urejevalmk besedil, 
komplel 2 zalanun moiutorjam, 


Uskalnlkom in prograjnsko opremo 




Serrl* lagotovUen. 

Prodajna mseia: 

UTIBUJANA - Eleittrotelma, DO SET, trgovuia, Cinkarjeva 3, Ml. (061) 331-767 
ZAGREB - KnJlzara ■Prosveta., Trg bralstva l jeOlnstva 8, Ml. (041 ) 422-683 


Qeneralni zasCopmk za Jugoslavuo: 


^ ELEKTROTEHNA 

^ JUNEL, TOZD Elzas, l<}ubt]ana, Titova 61 


viaoR 

osebnl racunalnlkl 


MODEL WA2IV 


MODEL NAZIV 


5003 VPC8-FD PD 2x360 KB 640 K 


^8AS 8100 MONO MONITOR 14''/P3B. ZBlenl, 226 DSA S 


2.396 USA $ 8106 


13”G6, banml, 680 USA S 


4.096 USA t 8306 SPEEDPAC 


6.210 USA S 


80236 procesor, 3 
za rabunalnlka 
VPC2 


PD = floppy disk HD = hard diaw 

Models VPC2 6(a IBM-XT, 

modela V286 pa IBM- AT kompaubllna 

Vsak rafiunaiUk Una vgr^eno upravyalno ploafilco 

za monokromatskl all barvnl monitor. 

RaCunalnlk Ima vmesnlk, RS232C In CENTRONICS: 
Programaka oprema: 

- MS-DOS 3.1 

- VBASICA 

- VICTOB-VU 


ZagotovUen servls. 

Za informacue gjede nakupa se obrnlts na: 
ELEKTROTEHNA, TOZD ELEX 

V I<)at>Uanl, 

Titova 51. tel. (061) 322-358, Metka KokaJ) 

V Zagrebn, 

Mose Pljade 2, Ml. (041) 272-114, Jadranka Barisio 

V Beogrado, 

Marsala TTta 6/1, Ml. (Oil) 686-978 Alenka Skoda 


JZ ELEKTROTEHNA 

DO JDNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titova 61 


^DIALOG P“ 

Dmiog P je osebni racunalnik sistemsko odprte zasnove. 
Operacijski sistem je kompatibilen s CP/M operacijskim sistemom. 
Njegova uporaba je zelo siroka: 

poslovna. procesna, laboraiorijska in kot pripomocek pri izobrazevanju. 


Tehnicni podatki 


centralna procesna enota: 

tipkovnica; 

monitor; 

prikl)ucki: 

programska podpora 


orocesor Z 80 
64 K DRAM pomnilnika 
32 K ROM pomnilnika 
dodaten numericen del. 
yu nabor znakov 
profesionaini, 
monokromni, zeleni fosfor 
P31 

izhod za monitor, TV spre- 
jemnik, serijski izhod RS 
232 C, sistemsko vodilo 
febasic, fedos, mo^na 
uporaba vseh program- 
skih paketov za operacij- 
ski sistem CP/M (Wordstar, 
turbo, pascal, dbase It . . .) 




gorenjei 

Gorenye procesna aprema, 
Pariizanska 12, 

Titovo Velenje, 
re/efon.- (063) 853-321. 
teleks: 33547 YU Sogor 
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da ostaneia v vsakem S bila praz- 
na potem ko sta vpisana bacva in 
osvetijenost Tja Rasterop piSe in* 
lofmacije 2a BOB Tuoi zvok je za 
la cenovni razrad nekaj novaga 
Zvoini zapisi ao kot buna kana 
spravliam v RAM. Pip pa jih je spo- 
soben obigrali skozi 8*bitni d*a 
pretvornik na TV zvocnik, stereo 
slusalke all MIFI Pri lem labko 
spraminja bitrost m ovoinico po 
Zal|i pa osnovni signal ie prelilln* 
ra m lako bajS doseie enake j£in- 
ke kol amiga Predvidoma se bo 
dale dobiti tudi klaviaturo MIDI, 
prikljubki so vdelani (MIDI in. out 
tnru) Programi za dalo z grafiko 
in zvokom so v ROM 


Pomnilnik 

Slandardna varziia naj bi imala 
128 K RAM V dvab 64 K bankah. 
vsako seslavliala dva 256*Ditna ci- 
pa To se zdi veliko. pa ni: eno 
banko zavzamajo buna karta za 
graliko in zvok. Z dodaianiem in 
preklapljaniem novih bank lahko 
sestavimo do 1 M prostora. le da 
vsak 2 X 64 K zavzame ROM. kjer 
so Super Basic (menda Se boIjSi 
kol tisti na QL). operaci|Ski sistem 
starega soactruma. CP'M. progra- 
mi za dale s leksli. gratiko in zvo- 
kom. Konstruklorji predvidevap. 
da bodo uporabniki radi posegali 
po ROM karlicah (softcard), Ki 
mends Orzijo do 1 M in so oracai 
canene. Korisine bodo lako za 
-instant- nalaganje kot za zaSOito 
programov. pa Se veO RAM 
ostana 


Dodatki, razsiritve 

Predvideni so orikliuPki za RGB. 
composite in TV video. Z80 razSIn- 
tvena vrata. diskelno enolo. tiskal- 
nik (serijski). dve igralni palici. 
svetlobno pero. mreZo in kaseto- 
lon - ta bo morda vdelan - o 
mik'otraCnikin pa si Amsirad ne 
misli mb dobrega in |ib ne bo Tu 
so Se MIDI in. out in thru, stereo 
inrout. sluSalke tkot pri walkmanu) 
in vhod -genlock-, ki omogobi 
zvezo z video sistemi Mobnl do- 
datki so diskelna enota. klavialura 
in razSintve RAM. pa Se trdi disk. 
CD ROM. miS. modem in zveze z 
audio/video sistemi. 


Sklep 

Pn takSnih specifikaci|ah in ce* 
ni se zdi budno. da se Amstrad Sa 
ni odiobil. all bo novi stroj zares 
prodajal Loki bi bil mana za vse, 
ki |ih pri Alarijevem razhteriu ce- 
narkvaliteta moli cena. predvsem 
pa popoln igralnl avtomat. torej ga 
baka roinata prihodnost. 

Tako piseio tore) v Sinclair 
Usarju. Iz ladnika Popular Compu- 
ting ki je noveiSega daluma. pa 
povzemamo, da je zelo maid moZ- 
nosti. da bi Loki kdai zagledal lub 
svata. NaloZbe bi bile manda pre- 
velik zalogaj celo za Amstrad. Ta- 
ko je novinagem baje zaupal nek- 
do. kl dela pn Amstradu. Po pisa- 
niu Popular Compullnga so Sine- 
lalrovi razvoim nabrti Se v lakSni 
zabelni fazi. da Amstrada nada- 
Ijevnte nabrta na zarima kai dosti. 
(Priradba: &. J.) 


»Naiprej 
jugo, zdaj 
se Iskra 
vmE« 

Iz ameriSke revije Electronics, ki je 
izSIa maja. povezmamo blanek z 
gorn|im naslovom 
-Iz Jugoslavije prihaiaio zdai do- 
ore stvari v maihnih zavojbkin Oe- 
Zela. IZ kalere smo dobili avtomobii 
yugo za4 OOOdolarjev sepripravl|a 
za prodaio rabunalnikov na eni 
pioSbi z lasinb tehnbiogi|o vodila 
WME Iskra. vEvropiznanoime.na- 
merava prodreti na ameriski trg 
prek svoie enole Iskre VME Techno- 
logies Inc Ker se mlada lirma lahko 
opira na 40-le1no matiCno hiSo z 
Ovema miliiardama dolariev. kaie. 
da bo Iskra VME imela potrebre fi- 
nance za igro z visokimi cil|i 
Iskra VME se preUslavlia z impre- 
sivno strojno opremo dva odiibna 
enoploSbna racunalnika s popolhim 
operaci|Skim sistemom (Eleclro- 
nics.April28 1968 sir 13) VEvropi 
ze izdeljjejo kartice CPE in ogrom- 
no Kolibine kartic za upravljanie In- 
0uslri|ski opazovalci pa so prepriba- 
ni. da |in bodo predslavili ludi v 


nfi.ST IT V/AS THl Yuao. 
NC’.V IT' THE (EtCRA V-TE 



ZDA Ce lei enacdi oodamo se fir- 
min latent za razviianie programske 
opreme. lanko lebemo. da le Iskra 
potencialna stia med 100 druzbami. 
kl se borijo za koSbek 240-mili|on- 
skega doiarskega trZiSba VME 
Glavna gibalna sila te enote je dr- 
zavna. vebnacionalna tirma Iskra 
Electronics To )e konglomerat. ki 
po vsem svetu ponuja delovne po- 
slaie na osnovi VME. programsko in 
lelakomumkaciisko opremmo ter 
razre komponente Iskra le -prisol- 
na v veb Kol 60 drzavah po svelu 
Svoje proizvodne prostore ima v Av- 
Slri)i. soani)i, Svici in Franciji-. pra- 
VI predsednik (skre na VME MiKi Ziv- 
kovic. kl le priSel iz Jugoslavije kot 
vodja tega zagona. 

SvOjO ameriSko pooruznico le Is- 
kra ustanovila leta 1967. verdar si 
do lanske spomladi ni prizadevala 
za prodor na ameriSki trg Lanipaie 
ustanovila iskra Software internati- 
onal in zabela za rabunaimke DEC 
prodaiatr Formatics. 10 |e generator 
oblik. Formatics le namenier zacel- 
mkom in neprogramariem pn gene- 
riranju oblik in radunalnikih DEC 
Iskra VME |e naravno dopolmlo 
sotiverskih pnzadevan). caloten 
irusl ten dveh konceriov pa se pote- 
ganje za visoke cilie na rabunalni- 
Skem trzrsbu Iskro ne privlabijO raz- 
hi komandni proizvodi, kol so pom- 


nilniiks ploSbe in mikroprogramska 
oprema Nameslo lega so mem cil{i 
usmerieni k enolam. pri katerih (ah- 
ko v na|veb|i men s koristjO zdruzi 
svoie znanie o slroini in programski 
opremi 

Ma primer ponudbi iskre VME za 
plobbo s ceniraino procesno enoto 
vsebuieta procasbr. ki le inabica 
procesorja 80286 87 Intel Cbrp inki 
ga lahko v celoli prilagodimo za 
operacifske sisleme Xenix all MS- 
DOS Na drugi plosci le uporablien 
procesor DEC J1I ki le oplimiziran 
za opeiaciiski sislem RSX 11M 

Kritiziramo lahko neuspelo pred- 
stavitev ptosceCPE 68010 in enoino 
upravl)an|e komunikacif. zasnovano 
na Z 80 Zivkovic pravi da so na poti 
se drugi proizvodi. vkljubno s ploS- 
bo razSirjenega pomnilnika. krmilni- 
Komdiska ingrafibno kailico Skep- 
liben pa le glede prodaianja delovne 
postaie z vodiio VME z devetimi 
podnozji kl Id zda) prodaiaio v ZR 
Nembiji in Veliki Brilani|i 

Delovna postaia le nareiena na 
osnovi Ireh arhileklur CPE. ki |ih 
ppstaja podpira Poleg ergodina- 
mibne izvedPe zagotavlia uporabni- 
kom be lleksibilnost pn odiobamu 
za eno od teh procasorskih arhitek- 
tur DEC. Inlel-IBM in Motorola 


povrhu lega pa Se neodvisnosi ker 
le poslaja graiera na osnovi siruk- 
lure sianOardnega vodila 
Ce se le Iskra s svo|imi pnzadeva- 
n|i za prodaio Slrojne opreme v ZDA 

ubi na izkusn^h s prodajo program- 
ske opreme Zivkovic Irdi oa le bila 
Iskrina p'ogramska oprema zadeiek 
V poino pri izierjevalnth agencijan 
-Nikoli SI nismo mishh da le izterie- 
vanie posoiil v Ameriki lako uspe- 
Sen posel Cesa podoDnega v jugo- 
slaviii m Naubiii smo se tudi da le 
Id zelo polrepno kaiu kupci vbasm 
izgineio neda Pi poravnali rabune - 


Commodore |e koncal lelosnie pr- 
vo betnielie s speklakuiarno izgubo 
36,7 mihjona doianev Za to le knya 
predvsem prodaia v Zdruiernn drza- 
vah V Evropi gre podiei|U se vedno 
odiicno oO lanuarja do marca le 
imelo za 98 mili|onov doianev pro- 
mala kar le S3 odslolkov veC koI v 
anakem obdobiu lani t64 mihjonov) 
Med nabrti omeniaio nekoliko P'e- 
delani modal C 64 v podobnem 
ohisju. kol ga ima C 128 m mobnei- 
So amigo kibobolieizkoriSbaiaslo- 


Overstack 
(spet nova 
rubrika) 

Kalilormiski PlayPro"' le za zaprti 
krog novinarjev predstavil svoj upo- 
rabniSko prijazen rabunalnik z gib- 
l|ivim roZnalim zaslonom in super 
obbull|ivo tipkovnico Revoluciib v 
matem predstavlja TITMOUSE , vr- 
sta miSke ki ie oblikovana take, da 
pn uporabniku zbuia obculke do- 
macnosti in topline Vhodna napra- 
va je zdruzl|iva s hard, floppy mi- 
crofloppy in hard held (roCmmii 
enolami v 8.5 1 4 in 3 1 2 palbnih 
veiikoslih in omogoca veriikalno 
pumikanie (scrolling) s 50-1200 

Na predslavitvi so pokazali zna- 
menili Bomgi. ki ga na lem slro|u 
imenu|e|o Two Balls Boing' (ugani- 
te. zakai')- Poleg osnovne konfigu- 
raci|e Ki vsebuje samo nainuineiSe 
(slika) proizvaialec obliubira dodat- 



Ke m SQftver Vebbann spreadsheet 
V raznih malenalih in veiikoslih v 
povezaviznabinomemDeOOed kije 
primeren predvsem za nocne ure 
Za posebne pnloznosii priporocaio 
bubble memory Peacniree sotiver 
le pnpravil naogradnio sistema Ki 
bo tudi nad osnovno enolo vdelala 
nekalere lasinosli kakrsne ima mi- 
ska NaiDolisi stroKovniaki za umei- 
no ileligenco v Edirbourgnj pa Ze 
pnpravliaio pakel NewBram ki naj 
bi v zadevo vWiubil elemente umel- 
ne mteligence in rabil KOI nadgrao- 
n|a Paachireeia Novmarji ki so 
spremliali OogoOek so zlobno pri- 
pomnili da le lak dodatek sicer po- 
polnoma odveb Reb je menoa pn- 
merna ludi za vebuporabniske siste- 
me vender proizvaialec priporoca 
gumijasle dodalke Data Prsleclion 
npr MuMimate ali AidsDoclor sla- 
reiSim uporabmKom pa Quick Shot 
II all III Kl|ub lemj da le uporaba 
enostavna re v osnovno konhgura- 
ci|o vkljuben ludi Tulonal ki ga le 
prispeval Sutrasolt na Irgu pa sta 
ze kn|igi How to Have Fun Wilh 
Playpro. Playpro TilsiTncs m boga- 
(0 iluSIrirana The Other Side Of the 


izdeieK so ze poOo'ie ludi nekaie- 
te sohverske niSe Lotus leze prire- 
dll svoi Lotus 1 2-3 napoveduiejo 
pa se Bedwork Open Access Slide 
Zip firsTime Basic CocKDase nr 


Clip F 






s Fee Man Sexvaders 40 Edu- 
cational Games Marry Goes Home 
Sexxon. Peninouse Manager Oce- 
arova ignea Midnight Games ina- 
dal|evar|e Winter Games) pa le 
medtem postaia pravi nil 
ZahoOni viri lrdi|0 da proizvaialec 
zaenxral ne more zaoostiti vsem na- 
robilom in priporoca DOOoCim upo- 
rabnikom -cooling 'an- iniadilni 




mmo ZASLONA. 


V preiinll itcvllki nate ravije sle 
lahko prabrali prislransko ocano 
raCunalnika amlga. Kar pri nas tr- 
iltea pae nl lakino. da bi se lahko 
nail bralci odzivall na ob|a«l|ene 


laSaino piamo Ronalda R. Mlller|a. 
<iie blip oblavijanp v lunilaki tlevil- 
<1 amarlikaga Byla. Piamo obtav- 


-Za kd/ neKi la dober raiunalnik 
amiga? To sem na neki krajevni 
prsdslayih/i amige resno vpraial ne- 
kega prodaialca in siakel le nasled- 
n/i pogovor. 

Povedal mi /e. da /e amiga nafioli- 
ti osabm raiunalnik, ki so ga kdai 
naradili m vpraial me le. za kai na- 
meravam uporabliali raiunalnik 
Rekel sam. da sem znanslvenik in 
da opravliam valiko numeninega 
dela. zahlevaioiega hilrosi m na- 
taninosi. Razlolil mi ;e. kako nurei- 
ii od mikroprocesor/a BOSS druline 
IBM PC le amigm 3Z-bitni BBOOO 
Rekel sem. da ;e mogoie res lako m 
vpraial, ah le amiga hilreiia oziro- 
ma nalanina/ia od malemahinega 
koprocBsoriB 80B7 v IBM PC. Pm- 
nal ;e. Oa /e 8078 tiitreiii in nalani- 
neiii in da ;e IBM PC morda boliii za 
maiemauina opravila. 

Rekel sem. da sam vodim svoie 
posle m da Di raiunalnik rad upo- 
rabl/al za kn/igovodslvo. Kako Di se 
amiga obnesla pri poslovnih opravi- 
hn ’ Polrebuiem predvsem raiunal- 
nik. ki bo zaneslpv in ki ne bo delal 
napak. Ne morern si privoiiili, da bi 
raiunalnik spremin/al mo/e kn/ivod- 
ske podalke. Proda/alec /e rekel. da 
bi bila amiga imenilna za poslovno 
rabo. Povpraial sem za odkrivanie 




10 pracef vei. toda aplikaciie lo zan- 
leva/o in vse. kar /e man/, ne bi bilo 

Na/ se torei vmem k zaielnemu 
vpreianiu: Za kai neki /e dobra ami- 
ga ? Noiem se spra>‘l/el; nad amigo 
vendar vse kaze, da se le Commo- 
dore znaiel v sendviiu Ipokerski 
izraz) Pokerski sendvii /e poloiai, v 
kalerem nimai dovol/ dobnn ked. 
da bi igral za vehka vioike. nimai pa 

vioike. ieprav si pn tern vsekakor 
prispeval v blaga/no svo/ danar 
Amiga /e predraga za povpreden 
hiini raiunalnik. za poslovno oziro- 


ravni klonov IBM PC AT Na/zi 
veiie pn amigi bo zvedeti. zal 
prezivela - ie bo prezivela - 



MIKROPROCESORn, 


Zilogova Z 800 in Z 80000: 
koliko moznosti za uspeh? 


NEBOJSA NOVAKOVIC 


1977 le mala 

ID. Zasnovalt so 
ga csti l|Ljd|e, Ki so ustvarili Intelov 
S060 in polem zaradi nesoglasli za- 
pusllll lirmo Z 80 le potemiakem 
p'adslavljal neltak§no maSeevanja 
Inlelu Ta man 40-pinski pip |e po- 
stal sKupa) s 6502 naipopularnejii 
procasor vsen iasov. 8080 le izgiml 
z zgodovmskega prizoriS£a Z 60 ga 
je povsem potolkel. 

Movi mikroprocesor le naiel me- 
sto V miluonih raOunalnIkIh. od 
ZX-aO. ZX-81. speclruma >n am- 
strada do poslovnin radunalnikov z 
oparaciiskim sistemom CPIM. pa od 
zmogl|ivih kalkulatorjev. Kakrden |e 
Sharpov PC-1600, do velikih rs4j- 
nalnlkov. Zilog le po zaslugi tags 
mlkroprocesoria postal ana vodilnih 
tirm na tarn podrodju. Toda lata so 


m 


Vse otitneiSa le neka valika sla- 
□osl Z SO in drugih 8-bitnih mikro- 
procasortsv: naslovni prostor z vse- 
ga 64 K. Niti ana metoda - od dali- 
tve pomnilniSkega prostora na ban- 
ka s po 64 K do jporaba MMU (prl 
6609) - ni rodila sadov. Ze mad 
iskanjem reSitve pa so na Irgu napo- 
vedah eipa DPAM z 2S6 K. Intal js 
lata l979splovil dva novamikropro- 
cesoria - 8086 in 6808. To sta bila 
prva t6-bitna mikroprocesorja. ki so 
|u mnoiidno jporabljall. 8068 In 
MS-DOS sta polisnila Z 80 in CPtM 
na obrobje poslovnaga sveta. Pre- 
prosto. sa| je 8088 mogel raslavljati 
1 M pomnilmSkaga prostofa. 

Zilog je sKuSal odgovoriti s proce- 
soriem Z 6000. Ni se mu posreSIlo. 
Caprav je Z 6000 do danes oslal 
oajtiilraiSi 16-bitni mikroprocesor 
<1.5 mips pri lOMHzl. £epravieimel 
naslovni prostor s kar 8 M (2al v 
sagmantin po 64 K. kot tudi 806&a) 
m iziemno notranio arhitekluro. se 
mad osebrimi raCunalmki ni uvelja- 
vil Po n/am so posagli le pri veSna- 
merskih raiunalnikih z operacij- 
skim sistemom UNIX. Eden od ra- 
zlogov za ia neuspeh: ni bil zdruZIpv 
zZ80 

Polem se le poiavil Motorolin MC 
68000, pojavila sta selmelova 80186 
in 80286 Bllo je lasno. da moraio pri 
Zilogu ustvariti nov mikroprocesor. 
In zaCeli so tjSliati o Z 800. 

Z 800 nai bi konsirjirali ze lela 
1983. vendargaSe dares ni nairgu. 
Zilog kl|ub vsemu novinca te dolgo 
naiavlia in ga cslo opisujs v svojlh 
prospektih. vender ni mogoCe prill 
do kakih podrobnosti, kaj Sale do 
primerka Hiiacni je medtem ponu- 
dil trgu SV0| HD 64180. Podali bomo 
primerjaini prikaz mikroprocesorjev 
Z 80. ZBOO in HD 64180. Oal|e Z 8000 
in Z 80000. lar njibov oOnos z Moto- 
'Olinimi 68000/10/20. NS 32016/32/ 
132332/532. Intelovimi APX 88/66/ 
I8&ia&'286.386/4e6 in dpi s tetino- 


logijo RISC. 

Prvid, Z 800 le druZma mikropro- 
cesorjev. ki Steje Btiri ilane. Naj- 
skromnejSi je 

Z 8108, procesor z 8-bilnim po- 
dalkovnim vodilom, MMU. S12 K na- 
slovnega prostora. 256 byli pomnll- 
nika cache za jkaze in podatke. In z 
10-bllnim osveZevelcem DRAM. 

Sledi razliCica procesorja 6108 

Z 8116 s 16-bilnlm podatkovnim 
vodilom. razlidica. ki ima namesto 
kontrolnih hnii procesorja Z 80 sig- 
nals kot pri Z 8000 (Z-BUSj. Na- 
slednia razliCica procesorja 8108 ie 

Z 8208, ki ima poleg znaSilnosli. 
omenjenih pri 8106, Se kontroler 
prekinilev. 4-kanalni DMAC. Stir! 16- 
bitne urne Steves (counter-timer), 
lull duplex UART in naslovni prostor 
16 M. NajmoCnejSi model serlje Z 
800 In razliiica Z 8208 je 

Z 8216, procesor s l6-bitnlm po- 
datkovnim vodilom in vmesnikom 
Z-BUS. 

Kontrolerii DMA so sicer zeio zs- 
pletena In zmogljiva vezja, pogoslo 

re podpirajo (68450 |e npr. bolj za- 
pellen kot 66000). Do izraza prldejo 
pri'posredovanju vellke koltdine po- 
dalkov z veiikanskimi hitrostmi, npr. 
V mreii Etnernet z uporabo poseO- 
nega koprocesorja etnernet (10 M/ 
sek.) all pri komunikaci|l s superhi- 
irimi trdimi dIski ESDI s 300 In veC 
M. ko izredno razbremenijo CPU in 
hkratl pospeSijo prenos podatkov 

Oba procesorja imala vdelene 16- 
bilna urne Stevee. Z BOO ima Stiri, 
HD pa dva Stevea vrste counter-ti- 
mer. Pri HD 64180 dobimo dasovno 
bazo z deljenjem sistemskega Casa 
z 20. 

Od drugin perifeni nai poudarlmo 
serijski V/l. Z 800 ima vdelan enaam 


nitrl UART (Universal Asynchronous 
Racelver/Transmller. tj. aslnhront 
zaporedni vmesnik). prosi serijski 
kanal s samo dvema signaloma (Rx 
- receive data in Tx - transmit da- 
ta). To je tako Imenovani point dvoi- 
nl UART, ker lahko podatke hkrali 
sprejema in oddaia. Za RS 232 C all 
kak drug standardni senjskl vmes- 
nik moramo dodali posebno vezie. 
npr. zmogijivi Z 6030/6530. Prl HD 
64180 to ni polrebnno, ker is vsebu- 
je 'rl serijske kanale. od kalerih je 
eden smhroni poloviCnl dvojni (half- 
duplex) kanal. ki ga lahko uporabl- 
mo npr. za komunikaeijo v velikim 
radunalnlkom, dva polna dvojna 
UART pa sestavijsta lako Imenovani 
ASCI (aslnhroni senjskl komunika- 
cijski vmesnik), ki vaebuje Se pro- 
gramabilni generator hitrosti preno- 
sa. multiprocesorski komunikaciiski 
tormat in signals za kontrolo mode- 
id kanalov. Oba proce- 


KakSne spremembe je doilvela 
sama interna struktura procesorja Z 
80? Ten sprememb je kar nekaj: re- 
gistrl A. B. C. 0. E. H. L in njihovi 
dvojniki so razSIrjenl ns 16 bitov. 
kazalec sklada (stack pointer), In- 
dsksni regisirl in programski Stevee 
pa na 24 bitov. Tudi osveillnl regi- 
ster je razSirjen na 10 bitov in zalo je 
zdai mogoCe brez teiav vezati tudi 
snomegabitne £ipe. Prl HD 64180 je 
arhitektura ostala tako reko£ ista 
kot prl Z 80. le da je skrajSan £as 
izvrSevanja mnogih ukazov. Doda- 
nlh je Se 12 novlh ukazov, recimo 
hardversko mnoienje. ukaza TEST 
m SLEEP, pa ukazi za DMA In V/l. 
Ce vse 10 upoSlevamo. polem so 
zmogljivosti HD 64180 pri 9,216 



MHz veCje kot pri procesorju Z 60 
pri 12 MHz. vsaj kar zadeva nivost 
del a. 

Z BOO je dobil veliko novih ukazov. 
npr. za 16-bllno aritmebko. mnoie- 
nje in deljenje. 16-bitno prenaSanje 
na ravni register - pomnilnik - re- 
gister (LOAD). TEST in SET, poteg 
tega pa Se posebne ukaze za mutti- 
procesorsko delo in krmiljenje ko- 
procesorjev, kakrSen je koprocesor 
Z 8070 FP. 

Pn procesorjih Z BOO je zmanjSa- 

izvajanje ve£ins ukazov. Ukazi za 
prenos Iz zunanjega pomnilnika ie 
vedno zadajo teiave. zlasti pri 8- 

pleksirsnih zunanjih vodil in dvakrat 
manjie irekvsnee data. Toda pri- 
nodnje demuKikompleksirane razti- 
£ica ne bodo poznace takih teiav. .. 
£e jih bomo doCakali. seveda. Pro- 
cesor Z 800-8216 dels s hitroetjo 
ca. 1.2 mips pn 10 MHz, s prekaplja- 
njom V t. i. na£in burst pa lahko pn 
enaki frekvenci doseie celo 5 mips, 
medtem ko vodila delajo pn S MHz. 
To pomeni. da je pri maksimaini de- 

hltrost obdelave 3 mips, v naCinu 
burst pa celo ve£ kot 12 mips, kar je 
hitreje kot pn vaxu 780 Z 8216 se 
pribliiuje celo Zilogovemu hitremu 
32-bitnemu procesorju Z 80000. o 
katerem bomo pozneje zapisali rie- 
kaj based. 

Drugo druiino Ziiogovih proce- 
sorjev sestavijajo procesorji z 
8000-80000. PrvI procesor iz le se- 
rije. Z8001, SO predstavili lela 1979. 
Delal je pn 4 MHz m so ga uporabili 
za Olivettijev osebni raCunalnik M- 
20, hitrejie razli£lce pn 10 MHz pa v 
mimra£unalnikih iste lirme in Com- 
modorovem PC 900 z opraeijskim 
sistemom UNIX. Za ta procesor so 
pri Olivediju razvill posebsn opera- 
cljski sisiem PCOS. ki pa ni doiivel 
iiriega sprejema in vedina ra£unal- 
nikov 5 procesorji Z 8000 uporablia 

Vsi procasorji Z 8000 so izdetani v 
tehnolgoiji NMOS Z 8001 in Z 8003 
poznata 32-bi(no segmenlirano na- 
slavljanje. Z 6002 in Z 8004 pa 16- 
bltno kol prl Z80. Prl Z 8003 in 8004 
ja vdelana podpora za virtualm 
pomnilnik. Tudi procesorji Z 8000 
poznajo zaradi varCevanja s pim 
mullipleskirane naslovne m podat- 
kovne linije. Z 8001 in Z 8003 sta v 
48-pinskem oniiju DIL. Z 8002 in Z 
6004 pa v 40-pinskem. Z 8000 ima 
lako v jnlerni kol zunanji arhitekluri 
malo skupnega zZ 80. Vsi procesor- 
ji Z 8000 imajo 16-bllno podatkovno 
vodllo. Ni veC linij vrsta MREO. 
lORO all RFRSH - vse to so zame- 
njale itiri sialusne llnija STO. ST i. 
ST 2 in ST 3. To je Z-BUS. Te itiri 
linije imajo vsi 16-bltni procesorji Z 
800. Z 8000 in Z 80000. Pri Z 8000 je 
resda ie vedno MREQ. pn Z 600 pa 
ga ni. Vsi Z 800. 8000 m 80000 imajo 
skupen koprocesorski vmasnik m 
morejo uporabljati snake koproce- 

Procasorji serije Z BOO delujejo s 
trekvencami. ki so lantastiCne za 16- 
bilne procesorje: od 10 do 25 MHz. 
Neposredni konkureni 65C8l6delu- 
ja S 4 MHz. HD 64180 Z 9 MHz. MC 
66010 do 12.S MHz. prav Uko kol 
80186/286. Vemo. da se laklu 25 


MHz odzivaio pomnilniKI v 40 ns. 
Cena lakSnih pomnilnlkov je vrio- 
glava, zmoglfivost pa majhna - do 
64 K. Zato so pn Zilogu uporabili 
reSItev. Kl je. Plago refiano, fiudna: 
hitrosl. s Katero procasor komunici- 
ra z zunanjim svetom. je za pol 
maniSa od hitrosti notranje oDdels- 
ve. To potneni. da podalkovno vodi- 
lo procasoria. Ki sam dels s 25 MHz, 
dala z 12.5 MHz' Polag lega so na- 
slovne in podalKovne linije pri vsaP 
Z aOQ multiplBKs'rane. to pa pome- 
ni. da la hitrosl Komunicirania s 
pommlnikom relalivno majhna, kar 
procasor prece| upoCasni. da ne go- 
vorimo 0 razliiicah z 6-bitnim po- 
datkovnim vodilom. Zilogovi in2a- 
nlrjl so V dip vdalall 256 b^ov pred- 
pomnllnika Icache), da bi vsaj malo 


sprotju z nekaterimi drugimi mikro- 
procesorji je v tovrstnl pomnilnik pri 
Z SOO mod shranievati tudi jkaze in 
podatke Kadar procasor jeml|e iz 
predpomnilnika (cache) kaka po- 
datka. 10 podna dvakral hitraie. kol 
da jih V optimainjh razmerah jemlja 
IZ RAM 6e toraj shranimo naipogo- 

staja uporabiiene uk'"" ■ • " 

racimo zanka v " 
vajanje programs zelo pospeSimo. 
Morda bo kdo pomislil. da ja 256 
bytov malo. a listi. ki pozna strojni 
jazik. va. da la to dislo dovolj za 
omanjana namene. Pomnilnik cac- 
he Panes vdelu|e|o v skoraj vse 32- 
bitne prpcesorje. 

Z 5206 In 8216 sta prva le-biina 
procasorja. ki imaia na enem dipu 
vdelane MMU cache, 4-kanalni 
DMA, urhe Itavca ih UART (sarijski 
V/l). To bl navajalo k misli. da bi 
morala imeli zelo vellko izvodov (ca 
80). da naslovi in podatki na bl bill 
mult'plaksirani Zaradi vardavanja s 
pini so naslovne in podaikovne llni- 
je pri procasorph Z 600 multipleksi- 
rane.Z8108m8116 ' 

40-pinskem ohidju OIL (Oual 
ne). podobno kol Z SO, madtam ko 
Sla Z 6208 m 6216 v 64-pln5kem 
ohld|u OIL. Domnevaio. da bo Zilog 
- de se bodo njegovi procesorji Z 
600 uveljavili na trgu - lansiral £e 
razlidico procasorja Z 821 6 z nemul- 
lipleksiranimi naslovnimi in podat- 
kovnimi linijsmi v 84-pinskem ohiS- 
ju PGA (Pin Gnd Array). 

Tpdl Hilachijev HD 64160 je pro- 
casor. kl sa borl za dediSdino stare- 
ga Z 60. V nasprotju z Z 800 imamo 
opravili z B-bllnim mikroprocesor- 
jam. Razllke so Se drpge. Prva in 
doslej najvedja ja ta. da ja HD 64160 
na voijo Za ZDAJ. skjpaj s prirodni- 



ludl Atarljav ST/TT). Za Z 800 ' 
legaSeni. HO 64180 ima ludirazsir- 
jano podalkovno vodilo Z 60: opra- 
viti imaoio z 19 naslovnimi linijami, 
kontrolnimi linijaini za parilerijo. 
zdruZIjivo s 6600. 2-kanalnim DMA. 
konirolo urnega dievca In prekinitav 
ter tremi serijskimi kanah. 

HO 64180 deluje na posebnih 
frekvencah. pad zaradi dasovno kr- 
mllnega serijskega kanala: 3.072 
MHz. 4.608 MHz. 6.144 MHz in 9.216 
MHz. Kristal za procesor ima dvojno 
trakvanco, ker je mlerno deljena. 


sKem ohiSju z zmanjdanimi pini in z 
manjSimi razmiKi mad njiml. pa ja 
vas dip valik kol standardni 40-pin- 


NMOS in porabijo pribliZno 2 W. je 
HD 64160 procasor v tehnoiogiji 
CMOS in porabi samo 100 mWI 
Vendar Ze dolgo tega poznamo tudi 
Z 80 V (ehnologiji CMOS, pa tudi Z 
800 bo imel razlidica CMOS. 

Kako ja mogoda. da HO 64180. ki 
je 6bilni procesor, naslavija 512 K? 
Tako HD 641800 kot Z 600 imala 
vdelan MMU (Memory Management 
Unit, enota za upravljanje pomnilm- 
ka). kl pa je po strukturi in tunkcijl 
razlidan: pri Z 800 enota MMU deii 
velikanski naslovnl prostor s 16 M 
na dale poljubna velikosti (prevzelo 
od miniradunalnikov, kjer ima vsak 
uporabnrk na voIjo svoj pomnllnlSki 
del) oziroma po polrabi preklopi na- 
slavljanje Z 80 na 64 K. Polag tega 
lanko Z 600 podpira naka vrste vir- 
tualnega pomnilnika. kar je zelo 
vaZno on uporabi operacijskih si- 
1e UNIX. Pri HD 64160 
I vnada 64-kilobytni lo- 
ivni prostor centralne 
procesna enota v vedji, 512-kilobyt- 
ni tizidni naslovnl prostor. Med upo- 
rabo raz&irjenega naslavijanja MMU 
ohranja soitversko zdrjZijivost z Z 
80 na ravni objeki - koda. Toda V/l 
naslovi. za kaiere je rezerviranih 64 
K posebnega pomnilniSkega pro- 
stora zunai ten 512 K. obidejo MMU. 

Kontroler DMA je pri Z 800 mod- 


Preidimo k interni arnitekturi. Z 
8000 so mad prvimi procasorji. pri 
katanh so uporabili tako imenovano 
lehnologljo -pipeline-. Z njo so pro- 
cesorju omogodlli. da hkrali izvrSu- 
ja ved ukazov in zato dels hilraje. To 
tehnologijo so pozneje prevzell pri 
Stevilnih mikroprocesorjlh, racimo 
Motorolinam MC 68020. Intelovih 
80266/386/486. NS 32332. NS 32 C 


sprejema Kak operand, pn tern radu- 
na drugega. a Iretjega vrada v pom- 
nilmk (oziroma v predpomnilnik), 

Z 8000 ima Sestnajsl 16-bl1nih re- 
gistrov. mad katerimi zednji rabi kot 
kazalec sklada (OFSET). predzadnji 
pa vsebuje Stevilo segmantov (samo 






Z 6002/4 je ( 
registrov lahko razoaii- 
mo na sesinajsl S-bitnih. vsak par 
registrov pa lahko spojimo v 32-blt- 
na ragistre oziroma vsake Stiri v 64- 
bltne. Iz tega sledl. da so zmogljivo- 
stl Z 8000 pn obdalavl podatkov za- 
lo velike Pri Z 80000 so ti registri 
razSirjeni na 32 bitov. 

Naslavijanja pri Z 8000 ja dudno. 
Segmenini register za 7 bilov je gla- 
de na kazalec sklada oziroma pro- 
gramski Btevec pomaknien v lavo 

vrednosti obeh registrov (tisli. kl 
poznajo Inlelov 6086. vedo. kaj lo 
pomeni). kondni razjitat pa je 32- 
bitni naslov(Z8001 all ZS003 more- 
la naslavljati 232 bytov. t. j. 8 M. Pri 
Z aOOOO so naslovnl raglstri Siroki 32 


bitov in tak procesor brez lezav na- 
posredno naslavija 4 Qb. Povrh pa 
omogoda Se Ova nadina nasJavIja- 
nja. segmentiranega. s segmenli po 
16 M. in 16-bitnega linearnega s 64 
K Z 8000 ima Se 9 konlrolnih 32- 
Ditnih registrov in i6-bitri siatusni 
register Ima tudi dve ALU jArtihme- 
tic Logic Unit) in pomnilnik cache z 
256 Oyli Medtem ko je ireba pn Z 
8000 dodali eno ah ved zunanjih 
enol MMU isegmentiran MMU pn Z 
8010 all I I. P.---" " - 
MMUZSOtSza 


la Z aOOOO vdelano zelo hitro 
enolo MMU z moinosijo OoOeljevs- 
nja strani (pagemg) 

Z 80000 ima mullipleksirane na- 
slovne in podaikovne linije dolzine 
32 bitov in je spravijen v 84-pin5ki 
oniSji PGA in PLCC izdelan je v 
tehnologijo NMOS kmalu pa bodo 
na voijo tudi razlidica CMOS Glade 
hitrostr Z 6000 izdelujejo v razlici- 
cah za 4.6 MHz in 10 MHz medtem 
ko razlidica Z 8000 dalajo pn 10. IS 
in 26 MHz. Pn nakupj v majhnih 
kolidlran je cans Z 80000 kar 365 
dolarjev 

kako se bosta Z 800 m Z 6000 
spopadia na trgu s procesorji Moto- 
rola in Intela'’ ^prav je Z 600 v 
vsem boljSi od inielovega 80166. 
ima pa tudi veiikansko baza progra- 
mov, bo zmagal morda Sele v datjni 
prihodnosli 80166 in 80286 sta v 
krogin nardverskih strokovnjakov 
zelo cenjena. Intela pa podpira IBM 
No, boste rekli. Ziloga pa podpira 
Eixon . Skratka. polozaj je zelo 
negotov. Se zlasti zato. ker se je 
pred kralkim na trgu pojavil proce- 
sor SCN 68070-MC MC 66000 * 
MMU -r 2-Kanalni DMA urni Stevci 
+ RS 232 C vmesnik i2C vse lo 
na enem samem 84-omskem dipu v 
tehnoiogiji CMOS 

Podobra je negotovost glade Z 
80000 BoIjSi ja takood Motoroline- 
ga 66020 m Intelovaga iAPX 386. 
toda Motorola obvladjje 80 odslot- 
kov 32-bitnaga trga v ZOA. medtem 
ko je za Inlelove procasorja napisa- 
nega2e za7 milijard dolarjev softve- 
ra Z 8000 je hilrejSi in 2e zato bolj- 
Sih od VSEH mikroprocesorjev z ar- 
hitekluro RISC, katanh edini adul ja 
hllrost. V podobnem poloZaju je 
znana firma National Semiconduc- 
tors s svojimi procesorji NS 32132. 
32332 in 32C532 (slednjega obetajo 
za prihodnje leto) Zanje je na voijo 
nekaj sottvera. napisanaga sicar za 
32016/32. PriNSpravijo -Pnnasne 
snujamo 32-bitnih mikroprocesor- 
jev zato. da bi uporabljall stare pro- 
grama. lamved zato da bi pisali 

Firma NFC je lansirala dva 32-bit- 
na mikroorocesorja. ki konkunrata 
Intalu. pa tudi Zilogj V 60 Jreduci- 
rano podalkovno vodilo, 3.5 mips) 
in V 70 (6 mips pn 16 MHz) Obasla 
zdruiljive z 80286 Ce povzamemo’ 
glavni Zilogov adut osiajajp zmoglji- 
vosti (12.5 mips pn 25 MHz), toda 
Motorola |e neuradno napovedaia 
nasladnika mikroprocasorja 66020. 
medtem ko prospekl Intelovaga 
80486 ie kroSi (udi po 3ugosl*vi|i 



raCunalniki, navooila 

THE COMPLETE SPECTRUM 3900 din 

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din 

SPECTRUMANDHOWTOGETTHEMOSTFROMIT 1500 dm 

Ve6av1or|e»:SPEKTflUM PRIHUCNIK 1900 din 

THE COMPLETE COMMODORE 64 3900 dm 

COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1SOO din 

Vedavtor|ev:COMMODOREZASVAVREMENA 3600 din 

Stewart. Jones:C64PROGRAMIRANJENALAKNAdlN 2500 dm 

COMMODORE 64 - prifo£nikaauporabo(8lov.) 1800 dm 

Jereb:OSN0VEPRO6RAMiRANJAC64(gl0V.) 2535 din 

Popovid: COMMODORE i/0 (s.h.) 1500 din 

ATARI520STMEGA - prtruinikiarukovanie 1500 din 

PROGRAMSKI JEZIKf, PROGRAMIRANJE 

INTRODUCING LOGO 2900 din 

LOaO-programskijezik(s.h.) 1500 din 

INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE 4000 din 


Naitete knjige In kasete lanko Kupite ozlroma naroOlte v knjigar- 
nah in paplrnicah Mladinske knjige, naroiila po povzetju - 
Izpoinjeno prIloZeno naroOilnlco - pa posljite na naslov: 


MLADINSKA KNJIGA - KIP, groalatlOna prodaja knjlg, 61000 
Ljubljana, Titova 3 


PRAKTiCALPROGRAMSFORTHEAMSTRADCPC464 4000 dm 

ORIC AND ATMOS MACHINE CODE 3500 dm 

SPECTRUMGRAPHICSANDSOUND 1750 din 

THESPECTRUMBOOKOFGAMES 1500 din 

PROGRAMIZAZXSPECTRUM(slo».| 1400 din 

THE SPECTRUM GAMESMASTER 1750 din 

THECOMMODOHE64HOOM’SREV£ALED 4500 dm 

ADVANCEDMACHINECODEFORTHEC64 2200 dm 

USEFULSUBROUTINESANDUTIUTIESC64 1800 din 

DATA HANDLING OF THE C 64 MADE EASY 1500 din 

COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din 

Drianld.Janovski:BASICISTROJNOPR06RAMIRANJEC64 1500 dm 

SpasitVeljkovid: BASIC ZAMIKRORACuNAREC 64 1250 dm 

0am|arovie:ZBIRKAZA0ATAKAUBASIC-U 1600 dm 

Nadrah:COBOL(8lov.) 2000 din 

King, Knight: PROGRAMIRANJE M 68000 (slov.) 1500 dm 

Lajovlc:STROJNIJEZIKZAPROCESORZaO|slov.) 2000 dm 

2itnik.Konomenko:TEHNIKAPROGRAMIRANJA(slo».| 11« din 

Gams: OSNOVEOOBREGAPROGRAMIRANJA (slov.) 900 din 

Gams: UMJEOE DOBROG PROGRAMIRANJA (s. h.| 1500 din 

Soufiek: AUTOMATSKO PROGRAMIRANJE (s. h.) 2300 din 

MaleSie:KOMPJUTeRSKAOBRADATEKSTA(8.h.) 2400 din 


RAZNO 


KNJIGAOROBOTIHIslov.) 5500 din 

Jereb: UPORABA RACUNALNIKA PRI POUKU (slov.) 3600 din 

Strbac.Kui6er:UKROCENIRACUNALNIK(slov.) 1200 din 

Jev1iO:INFORMATIZAClONOOOBA(s.h.) 4200 din 

RAGUNALNISKISLOVARGEK(3Iov.) 1200 din 

RAGJNALNiSkI REGNIK 950 din 

REGNIKOPERACIONIHISTRAZIVANJA 1250 din 

Gi9l6: 1C DIGITAL 2500 din 


NAROCtLNICA mm- 7/8-86 (-si) 

Nalanfieo naslov (ulica, kraj, post st.) 

nspreklicno narodam - po povzstju - plaCal bom ob prevzemu poSiljke 
naslednjs kniigeikasete: . . 

Dalum: Podpis: 


PROGRAMI NA KASETAH 


SMRKCI-STRUMPFOVI Ispsctrum. C 64; slov. all s. h.) 1490 din 

EURORUN(spectrum.C64:slov.alis.h.) 1490 din 

BAJKE (spectrum, slov. all s.h.) 1490 din 

PROMETNI PREOPISI (spectrum, slov.) 1000 din 

LOGIKAZASTARSe (spectrum, slov.) 1300 dm 

DOBERDAN. MATEMATIKA(C64,5lov.| 1500 din 

DOBERDAN.MATEMATIKA(spectrum.slov.) 1300 din 

MATEMATIKAZA2.RAZRED(spectrum.s.h.) 1500 dm 

IZOBRAZEVALNI PROGRAM FIZIKA1. FIZIKA 2 (C 64. slov.) polSOO dm 

PERFECT BASE (C 64, slov.) 1300 dm 

DOBRO JUTRO. PROGRAMIRANJE (spectrum, slov. ah s. n.) 990 dm 

LOTO 7 DO 39. LOTO ANALIZA (spectrum, slov. all s. h.) 990 din 

ALI BABA. VESOUSKA ZGODBA - SVEMIRSKA PRICA 
(spectrum, slov. alls, h.) 990 dm 

VROGE POGiTNICE - VRUCE UETOVANJE 

(spectrum, slov. all s. h.) 990 din 

KASETARADIAGTUOENTiKontrabantl.specIrumI 1650 dm 


mMElueilEMETODE 


Numericno integriranje 


mtg, MtLKO KEVO, dipl. Int. 


V praksI S6 pogosto pojavl zanteva po izra- 
Cunu doloPenega inlegrala /;y(x|aa. Kjar 
sta a In b znanl koneni mail, funkeija pod 
miagralom pa ja zvezna na intarvalu a<«<b. 
Fjnkcija ja lahko podana tabelarliro all anall- 
tiCno. Funkeija. ki ne uatrezaio zahlavl zvaznosli 
all pa Imajo znotraj Intervala (a.b) alngularna 
toike, prevedamo v zgornjo obllka, o Camar 
bomo govorlll kasnaja. V nadaljevaniu bomo 
zaradi anoatavneiiaga liakanja doloCanl Inta- 
Bfal ;“.y(x)dx oznaSill z J,*. 

naeunska matoda za raCunania dolotenega 
integrala J,' izvirajo iz pradpostavke. da doblmo 
enak rezultat (v danlh mejah natanSnostI). ea 
ramaalo dana lunkclja Inlegriramo Inlarpolaclj- 
ski polinom (pollnom y<x) nadomastimo 3 poll- 
nom P.(xl). V anom od praiSnilh ilankox amo 
detinirali Lagrangaov pollnom 


V rajenoslavneiSam primeru 
pramica. ki gra akozi Ova to6kl 
(xo./o) In (x„y,|:izraz (l)poatani 

p,(x) = y, + 

Xj -x, X, -xo 


1 polinom 
rdlnatama 


Toraj Imamo 


a ;l;P.(x)dx . J A l£^ + 

odkodar po ura)an|u doblmo 

j;ia!!(y»+/i) (2) 

' 2 


k|er le n=x, -x, korak lntagraci|Bkaga imarvala. 

Ce zgornji postopek uporabimo za vaa inla- 
gracijakl Intarval xi,=a,x,.x],x;, ...n„=b. tako da 
le n=(0-aVn. doblmo po <2)j 

J 5 3 5 f(y.+yi)+(yi+yj)+. . +(x..,+y„] 

= 2 li'- + 2y. + 2,1 +, + y,) 

oziroma v akrajaanl obllkl 



van) pa so obratno sorazmarna a h. To pomani. 
da za vaak konkreien prlmar obalaja optimalna 
vrednost h oziroma opilmaino itevMo Inlerpola- 
cljaklh intanalov n. od kataraga ja odvisna 
akupna napaka metod. Napaka la po vradnoatl 
vadja od napaka druglh mated, kar je eden od 
glavnih razlogov, da trapezno pravllo v praksi 
radko uporabljamo. V tern dlanku ga navajamo 
predvaam zaradi anoalavnoatl In nazornoatl. 

Vaijo natandnoat Integrala J,° doblmo, da za 
aprokalmativno funkeijo vzamemo pollnom vld- 
la alopnia. Ca vzamamo Lagrangbov pollnom. KI 
gra akozi In sosednia todka <x-h,y.,), (x.ygj, 
(x+h.y.i). In ga uredimo, doblmo 


p,(x) - y-i-zyn-i-y.i x* + y..-y.i 

2h 2h " 


odkodar la 


J". » /".h Pj(x)dx = h (x.,+4y.-fy.,) (4) 

3 

Spomnimo as, da |a bllo Stevllo intagraoijskih 
Intervalov n=(b-ayh. Naj bo v tarn primeru N 
aodo ilevllo n-2m. Iz (ormula (4) aledi, da la za 
vaa mlagracijaki inlerval 


* i[(y.+3y,+ys)+(ys+4y,+y.)+,..+ 
(y^+3y,.,4y,)l = 

• -S(y.-i-4yi+2y7+ 

<y3+2yi*.+2y„7+4y^,+yj), 

oziroma v akrajianl obllkl 

J‘. = f<y. + f{iyt.i+2y»)4-y«,) (S) 



Izraz (5) imanuiemo SImpaonove pravllo za 
numerldna Inlagraclio. v prakai 10 formula po- 
goslo uporabliamo. kar je dober kompromis 
mad anostavnostio in natandnoal;o izraz (S) 
Ima razlldno obllko. kot le obidaino. ka|ti zadnji 
dian IS y2mayb. 

Napaka matoda |a pri Slmpsonovi formuli so- 
razmerna a n'. zaokroiltvena napaka pa |e pri- 
bll2no sorazmarna z 1/n |tako kot pri irapaznem 
pravllu). Toraj moramo ludi pri te) formuii izbrati 
optimaino valikoat h glade na dano lunkeijo V 
praksi naipogosteie zadremo radunati z veiikim 
intervalom h. ki ga v nasledniam radunanju raz- 
polovimo (ponovimo radunanje z dvakratnim 
dtevllom integraeijSkin intervalov) Ta postopek 
ponavijamo. dokler m raziika med rezjilatoma 
manj&a od neka vrednosti E. Priloieni program 
za numeridno IntegracijO ;e zasnovan na latem 
principu. dsprav integnramo analitidno godano 
funkeijO. Pred zadelkom morale dillmrati funk- 
cijo, kl jo 2ellte intagrirati (stavak 20) 

Program za numeridno IntegracijO labelarid- 
no podane funkeija vsebuje poieg mtegratoria 
(stavki 130 - 22Q|stavkeza dilanfe vrednosti x y. 
(slavki 30-90) in podprogram za Lagrangeovo 
interpolaci)o(stavki600- 700|.5Kalerimprogram 
izraduna ordinata v izrazu IS). Zaradi veiikega 
dtevlla Klicev podprograma je ta program razme- 
roma podasen. Zato raduna a liKsno podanim 
itevilom intervalov Inaibolje okrog 20) in med 
delomprikazuia Stevilopreastalincikiusovfatevi- 
lo preoatalin prenodov skpzi programsko zanko 
Inlegr8tor)a:slavkil50-200).0b8orogfama5mo 
testirallspodintBgrBlskofunci|Oy=5in(x)vmeian 
a=(. b = PI. (Glei program 1 in 2 ) 

Poudanti moramo. da sta trapezno m Simpso- 

-Colesovllt lormol za numeridno mlegracijo ki 
tamel|ljo ne aproksimaciji podmtegraiske tunk- 
clje y(x) z inlerpolacijskim polinom P.(x) v nizu 
podintervalov enake Sirine Kadar je zantevana 
natandnost zelo velika. v praksi uporabliamo 
natandneje In znaino zahtevneiSe Gaussove for- 
mula raznin obllk (Gaus-CabiSev Gauss- La- 
guerre. Gauss-Hermite . ). Ved 0 tei zahtevni 
problemaliki labko praberele v iiteraturi |G v 
Milanovid. Numendka araliza. II. Naudna knjiga 
Beograd 1985: Carnahan. Luther. Wiikes’ Appli- 
ed Numerical Methods. Joh Wiley New York 
1969). 

popolnoma drugem prmcipu To je PomOergo- 


Richardsonova 

ekstrapolaciia 

Ko prouduiemo veiikost napake v mlegracii- 
skih lormulah nl^jega reda on zaporednem ra- 
dunanju vrednosti dolodarega integrals, pride- 

izradunano vrednost z vrednostjo pnd^ovane 
napake. Na lam principu sloni RIchardaonovs 
ekalrapo)scl|aki formula: 

J.='J(h,)+{J{h7)-J()i,))/((h,rh,)"-i) ,6) 

Tu sta J(h,) in J(hj) prrbliini nomendnt vred- 
nosti dolodenega integrals J,’ izrsdunanega a 
korakom integracija h^n h;, p pa leeksponant v 
izrazu za velikosi napake melode Je pomeni 
ekstrapolirano problijno vrednost integrala V 
praksi naipogosteie vzamemo n,sh. 2 Za la 
konkretni primer dobimo nsmesio formule 161 


= 2°J(h,)-J(h,| 2*J(h.2)-J(h) 


Za trapezno pravilo veija p-2 in po (7) veija 
Pri Simpsonovem pravHu je 
p=4 inJe,-|16J(li/2)-J|h)|/15. Natarcnost naSe- 
ga programa za numariino integraciio analitli- 
no podane lunKcije laliKo poveiamo. £a mu 
dodamo stavak 
145 J=16-vl/15-JS/15 

Rombergtova metoda 

Ce uporaBImo princip Richardsonove ekstra- 
polacije na McLaunnovi formuli, dobimo Rom* 
bergov rekurzivni atgoritem za numeric no inte- 
gracljo. Izpeliava algoritma le zelo zahlevna 
(glei MilovanoviC: Numaricna analiza. 11). logika 
pa je zelo enostavna. Usirezne trapezne aprok- 
slmaclje doloCenega Inlegrala. dobljene s for- 
mulo (3) na 2" in na 2"*' iniegracijskih interva- 
lih. oznadimo T,(0) in T,.,. Red velikosli napake 
metoda leh aproksimacii je r(n‘). UporaOa Ric- 
nardsonove ekstrapolacije na (eh dveh vredno- 
stih ram da prvo pribli2no vrednosi integrala, ki 
ga oznadimo s T|,(1 J: 

T'l' = (4T'J', , - rf)/4'-1) znapako metode r(h'| 
Analogno lahko naredimo ekalrapolaci;o na 
Tk"' in T..,’’' in tako dobimo drugo ekatrapola- 
ci|o T,'* z napako metode r(h‘): 

T? = (d’TiV, - Ti'V(4’-1 
Ce posiopek ponommo m-krat, dobimo Rom- 
bergovo rekurzivno formula 

j. 4T'%Vi ' Ti" " + rlh*'") 

pri demer je korak integracije h|,=(b-aV2". Doka- 
iemo lahko. da vrsta T.'”’ konvergira k J.*, te je 
podintegralska (unkciia m-krai odvedijiva. Pri 
praktidri uporabi obldajno prekinemo iteralivni 
proces. ko le razlike med dvem zaporednima 
vradnostima (8) po absolutni vrednosti manjda 
od E. pri demer je E naprei dolodena absoiutna 
napaka. V programu porabl|amo naslednji algo- 

definiramo podintegralsKo funkciio 
definiramo meje integracije a in b 
definiramo najvedje dievilo iniegracijskih in- 
lervalov kol eksponeni Slevlla 2: za obidaine 
probleme predlagamo vrednost 6. ki je dober 
kompromis med hitrostjo in natandnosljo 
12^^64 intervalov irtegraci|e| Ce je podmlegral- 
ska funkcija periodidna. vzemite p = 7 ali 8. 

Opomba: vrednoet p obenem doioda dtevllo 
cikijsov m^kk-p-l. 

radunamo vrstoT.fg) za 2' integracijskih inter- 

valov (k2l.2 p)z uporabo Irapeznega pravila 

(3) 

- radunamo vrstoT.i"".(m=1. 2 p-tjpoizrezu 

(8) za 2" iniervalov integracije, (k=l.2 p-m) 

- radunanje se ustavi, ko |e absoiutna razlika 
manjSa od JUMOMt. kjer T,'"' pomeni kondri 
rezultat. Ce ta pogo] ni izpoinien. se radunanje 
izvede do konca - T," ", Pri periodidnih funkci- 
jah bi se lahko zgodilo, da bi test uspel ze po 
prvem prehodu skozi zanko. Zaio testa konver- 
gence ne deiamo po prvem prehodu skozi zan- 
ko (za to poskrbi stavek 1190). Ce se zanka 
izvede do konca. ima Indeks K vrednost 2. kond- 
ni rezultat pa je v T(1) - stavek 1240. 

zaradi enostavnosti in prihranka pomnilnika 
so vsi vmesni rezultati shranjeni v enem oolju 
T(1|. .T(p|. Stevilo iteracij vvsakem Rombergo- 
vem ciklusu in maksimalno Stevilo ciklusov do* 
iodi program sam (po teh podrobnoslih se razli* 
kuje od obidajnih realizacii). 

Raciuianje nepravih 
integralov 

Doloden integral 3," imenujemo pravi inte* 
gral, de je interval (a.b) konden In je podintegral* 
ska funkcija y(x) na tern intervalu zvezna (nepre* 
kinjena). 


Integral imenujemo nepravi integral, de je: 

1- intervala integracije |e reskonden la.*! all 
(-x.b all (-x.x) 

2 - integralsk funkcija ima ra danem inlervalu 
kordno Stevilo singularnih todk (vrednosti x. pri 
katerih vrednost y(x| ni omejena) 

3 - kombmacija 1 In 2 

PpglBjmo naiprei integral J.*. kjer gre b proti 
neskondnosli. Ce obstaja limita (kordna vred- 

B -IV integral J,' obstaja In konvergira. Ce llmita 
ne obstaja, Integral ne obstaja in ne konvergira. 
ampak dlvergira. Analogno veija za druge pri- 



mere. Ved o pogojih kpnvergence si lahko ogle* 
date V matematidnem pnrodniku Priblizno nu* 
mendro vrednost konvergentnega integrala (i* 
pa (1) lahko izraduoamo z dano natacnostjo E. 
de ga pretvonmo v obliko H* = Jjr-vJt Ker 
Integral konvergira. lahko izberemo mejo b tako 
veliko. da je integral Ja |b gre proli neskondno* 
sti) manjSi ali enak E V praksi to poteka takole 


nepravi integral aproksimiramos Konvergent* 


Tu je bik'tj - 2P(ki k 0 123 Delne 
inlegrale izracunamo po eni po KvaOralurnin 
lormul (V Konkrelnem primeru le izbrana Rom- 
Dergova melodaj in jih pristevamo rzracunani 
vrednosti Jf"' dokler ni zaOovoljen pogoj J^*. 

£ E Analogno resujemo mtegraie J‘ 

Tusoafk-l) 2a{kMn k 0123 vendar 
je zadetni aiOJ negalivno stevilo Primer J 
prevedemo v preOhoOne 


Kadar je zadetni integral konvergenten se 
vrsta pomoZnih integralov hitro priOliza niCIi V 
nasprotnem pnmeru ugotovimo Oa je zadetni 
integral divergenten 

Pogleimo sedaj primer 2 ko le interval mte* 
gracije [a b] konden podinlegraiska lunkciia oa 

gulamih todki Ker lanko integral razdeiirno na 
vsotp integralov Ki vsebujeio samo po eno stn* 
gularno tocko (s) se proOlem ooenoslavi na 
radunanje nepravih integralov J,' aliJ*. Tjditu 
je aproksimacrja integrala J, detinuana z des- 
noslranjofgj Vendar le b|0l<Oil i* 0(2|'- isi 
kar pomeni Oa se poslopno priblizuiemo Oesni 
meji intervala kier ima funkciia singularno tPC* 
ko Testiranie programa z vedjim Stevilom ne* 
pravih integralov le pokazalo da le dober Kom- 
promis med nalandnostjo m hitrostjo racunanja 
razmerje Olk-* 1} biK}10 

Delne mtegraie vrsie |9] racunamo po Rom- 
bergovi melodi in jih pnstevamo k prvi rzracuna- 
ni vreOnosli dokler m izpolnien koncni pogoj 
natandnosti PodoDno radunamo mtegraie m 
imajo singularno todko na levi strani le da le 
a(kri) a(k|l0 To pomeni da se oostopno 
pribliZujemo levi strani integraciiskega miarva* 
la kjer je singularna todka Primer ko ima funk* 
cija na open metah singularno toCko preve* 



Tu je b nova meia integracije b -* Ksli - is2ji 2 

Kadar je zadetni integral konvergenten bo 
tudi vrsta pomoznin integralov reiativno npro 
Konvergirala k nidli sicer pa le integral Oiver* 

PnloSeni program avtomatsko izraduna prave | 
mtegraie jn neprave mtegraie J' . J, J j 

Vhodnl podatki so podintegralska funkcija I 
y(k|. ki JO definiramo v stavKu 60 meje mtegraci* | 
je a. b. pri demer sia lahko a m an b smguiami | 
lodki. m najvadia Stevilo integracije 2P ki ga I 
dolodimo z aksponentom 0 v mejah 3so£S Pri i 
obidajni intagraciji vam priporodam p •- 6 za i 
periodidna funkcija pa p ->- 7 aN 8 Naskondne 
meje vpisujemo Kot -B ah 8 ne samo zaradr 1 
podobnosti z znakom za naskoncnost ampak | 

a(0) - -6 ugodne za hilro konvergenco vrst i 
pomoznin integralov (9) in |10) To pa oPenem ( 
pomeni. da sta vrednosti 8 in -8 rezervirani in ju I 
ni mogode uporabiti Kot meji intagracijskaga 



iriPBINI'BBCPj INKBUAlb; BOnBESO WBIJf 



12Se Bt-TuBN. 


inlarvala. Ce polrebu|eletakovra0nost. spreine- 
nite majo za IE'S. 

PrI radunanju pravih rntegralov program izpi- 
la celo labelo Rombergovih vradnostl Ti”' in 
kondnl rezultal. Pri raiunaniu nepravib rntegra- 
Ipv program izpl$e vrednost oslanka in glavna- 
ga Integrala. tako da lahko spramliamo konver- 
genco ah divergenco vrst (9) In (10). Poleg Rom- 
Bergovega Integratorja (stavki 1000-1250) |e v 
programu podprogram, kl avtomatsko de'inira 
meje Integraciie pomoZnIh vrst integralov (9) in 
(10) (slavki 500-610). Ta podprogram raBuna 
vradnostl pomoZnin Integralov s klicem podpro- 
grama 10O0 in priSleva vradnostl osnovnaga in- 
tegrala (stavek 5S0). dokler (a vrednost pomoi- 
naga integrala veC;a od zahtevane maje 0.00001 
(glei stavek 600) 

RaBunanie pravih integralov se konBa s stav- 
kom 170. RaBunanje nepravih integralov tipa J, . 
J° J£". J',i se KonBa sstavkom 220: stavki 165. 
198. 190 in 230-300 pa raBunajo integrala tipa 
J J|J| I J,;, Te integrala najprei razstavimo na 
dva neprava integrala, ki |U loBeno izrsBunamo. 
Zato program dvakrat kilBe podprogram 500 (v 
slsvkih 250 In 260) 

Spat vas moram opozoriti. da je raBunanie 
precei natanBno. vendar relativno poBasno. Z 
uporabo dvojne natandnosti m zman|San)em 
meje natanBnosli v stavkih 600 in 1200 lahko 
natanBnost Se poveBamo. 

die sa na koncu raBunania nepravih integralov 
program prekme (sporoBllo •Overilow error- aii 
-Division by zero-), lahko kot konBno vrednost 
integrala vzamemo kar zadnjO izraBunano vred- 
nost. Prekinitev |e lahko posledica nedefinirane 
singularne (oBke na me|ah all v integraciiskem 
intervalu. lahko pa nastane nedefiniranosti po- 
dintegralske lunkclje v delu miarvala integraci- 
je. Program lahko teslirate z nasledniimi nepra- 
vimi inlegrali: 

J B'in xdx = -0.5772 

m 

! (stn'x/x')dx - id2 


't»( 

J ((x-1)/lnx)dx = 1n2 
0(s) 

;(1/(1-kx'))dx = n 


J (1/x)dx = divergira 
0(8) 

|Gle) program 3.) 

Radunanje dvojnih 

inle^ralov 

Po logiki lahko predpostavimo in tudi male- 
matlBno dokaiemo. da je mo2no vsak dvo|ni 


Integral s konstantnimi air spramenljivimi meia- 
ml aproxsimirall s KonBno t^ajno vsoto obllKe 
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ALGORrmn 


4 


Tu so A,. B,.| vreOnosti koelicientov, f(x„y,) pa 
vrednostl podintegralsKe lunkciie, Kl ustrezajo, 
diskretnim vrednoslim neodvisnih spremenijivk 
x,=x,+ih, Vj-mln n(x|+|k v tnlegraoijske/Ti In- 
tervalu x,sx,£x2. f,(x) s yi s yx). 

Konkrelne vradnoati A„ B„j so odvlsne od 
uporabljene melode za numerICno lntegracc|o. 
Na primer: s ponavijanjem SImpsonove metode 
za nolranjl m zunanji imarval elemenlarne pra- 
vokoine povrime. kl Ima siranice vzporedne s 
koordinatnima oaama x in y, seStevaniem leh 
elemehtamih povrSIn in izloeanjam ilenov su- 
ma, ki Imajo enaka indekse (zero neprijeten pO' 

J kj i«Wk) 

Tu le h korak iniegracl)B po x, h=(X8-x,)r2n, k 
pa )e korak lntegracl|B po y, k=(max fs(x)+min 
f,(x)|/2 m (max in min sta maksimum in mini- 
mum (unkciie l(x) v opazovanem inlervalu 
x1,x2). 2n in 2m ala parni Stevlli inlegracijskega 
inlervala za x In y. koeticlenti lambda pa so 
ustrezni elamenti matrike 
Pogleimo najprei Integral J,*, kjer gre b protl 
neskondnoatl. 6e obstaja iimita (kondna vred- 

B— integral Jfobstata in konvergira. Ce Itmita 
ne obstaia. intagral ne obstaja in ne konvergira. 
ampak diverglra. Analogno vel|a za duge prime- 
re. VeP o pogojih konvergenea si lahko ogledate 
V matemalldnem prIroPniku. PriblIZno numanfi- 
no vrednosi konvargeninega Integrala (Ipa.(t) 
lahko izraCunamo z dano nataninostjo E, da ga 
pretvorimo v obliko Ker Integral kon- 

vergira. lahko izberem me|0 b tako veliko. da je 
integral Ja (0 gre proti naskonPnos(i) meniSI all 
enak E. V praksi to poteka takole: 

I 4 2 4 ... A 2 4 1 

4 16 8 16 ... 16 8 16 4 

2848 ... 0482 

2 0 4 8 8 4 8 2 

4 16 8 16 ... 16 6 16 4 

1 4 2 4 ... 4 2 4 1 

V sploSnem meje integracije notranjega inter- 
vals f|(x) In f^x) niso konslante. Podrodje Inte- 
gracije tako nl omejeno z ravnimi Crtaml (ne 
ustraza popolnoma pogoiem. ki smo jih poslavi- 
ic pri Izpeljavi izraza (12) in matnke koeticion- 
tov(13). Zato moramo definiratl pomoinopodin- 
tegralsko lunkciio fMx.y). tako da le 


ff(x,y) Pe (x,y)€ o 
ll(0 Pe (x,y)« 0 


(14) 


Tollko 0 teoriji, sadai pa poskuaimo sastavili 
ustrezen algoritem za izraPun dvojnega Integra- 
la poformulan (12), (13) in (14). Namesto branja 
in rapunania elemeniov matnke (13) predlaga- 
mo generiranie posameznih elementov. To stori 
naslednii algoritem: 
i=S.2n: x,-x,+ih 
j=#,2m: y|=min t,(x)+)k 
IFy,'(,(x,) ory,>r2(x,) NEXT J 
lambda = 8 

IF sodo Ptevilo (j) lambda=4 
IF |=8 OR 2m lambda=2 
IF liho Stevllo (i) lambda = iambda>2 
IF i=S OR 2n lambda = lambda/2 
j) “ II -f lambda • ((Xi.y,) 



Pred izva)anjsm priloienega programa mora- 
le delinirali f|x.y) v stavku 40, l,(x) v slavku 60 In 
fi(x) v slavku 60. Nato program prebare meje 
integraciia x, In x, (v nakalenh primerih mora- 
mo te meje prej izraPunatl Iz sislema dveh 
enaPb l,(x,)=(j(x,) In f,(x,)=.(,(xj), kl je lahko 
celo nelinearen), rnsje inlegraciie y,=min f,(x). 
y,=max fjjx) in sodo itevllo integracljakih Inler- 
valov 2n, 2m. Dober kompromis med hitrostio in 
naianPnostjo le 2n=2m-30. Slavki 160-300 se 
nanaPajo na prej opisani algorilem: stavek 290 
pomenl Stevllo preoslalih izraPunov. To bomo 
uporabljall pn vseb poPasnlh programlh. Pro- 
gram IB testiran s funkcljo (volumen polkrogle 
radlja 1); 

xi 4- y^ = 1 


Rezullat je V=2-P(*R'/3=2.0944. kar dokazu- 
ie, da le la meioda zelo nalanPna. Kosianta 
1 E-9 v slavku 40. s katero definiramo podlnte- 
gralsko lunkcljo l(x.y), pomeni faktor zanesliivo- 
sti za rekompenzacijo zokroZitvenin napak prI 
raPunanju vrednosll (l-x'-y^. Ce podinlegral- 
ska (unkciia ne vsebuje SQA. LN all Pe raPuna- 
mo v dvojni natanpnosli. ta faktor ni potreben. 
PovePanje Sievlla Intenalov znalno vpllva na 
hitrost In na zaokroZitveno napako. Zato naj bo 
2n*2m<1000. Naj na koncu Se omenimo, da se 
lahko podobno lotimoludi trojnega all celo vep- 
kratnega integrala. 


daljevanje prlhodjlP 


Listing! v te] itevilki 
so tiskani na papir]u 



MATUA LOKAR 


^^jlSko dravo. DvoilSko drevo najIaSe defini- 

I prazno dravo |e dvojiSko drevo 
2. 6esiaT, lnT,dvoiiSKidrevesi.Opa vozJiSPe. 

dvojiSko drevo. O (e koren drevase. T, in T, pe 
levo oz. desno poddrevo. Korena poddreves sia 
levi (n desni sin vozllSPa O . ki ga imenuiemo 


Prirejanje izvrSimo tako. da vozllSPa v drevesu 
oznaPimo z operand) oz. aperatorll- Operator, 
ki deluje nad operandoma. |e oPe. operanda pa 
levi oziroma desni sin. da le operator unami 
(deluje le nad enim operandom). polem le ope- 
rand levi sin. desnega sma pa ni. Ogleimo si 
nekaj primerov: 
izraz: 4 » (5 -k 3) - 6/2 
drevo: 




Nacini zapisa aritmeticnega izraza 


da vedno naiprej Izradunamo vrednost vozllSi v 
poddrsvsain. Algoritem za Izrapun izreza. zapl- 
sanega vdvoiiPkem drevesu. bl bil lorej takPen: 
function vrednost (vozllSPal : itevllo 
(t' izraPun vrednosti vozlIPPa *| 
ziPMak 

Pe ima vozllppe levega sina potent 
Pe ima vozlIPPe desnega sina potam 
vrednost b_operacl)a (vozliPPe. vred- 


ia (vozliPPe, vrednost 


peraciia (operator, operai 


(« izraPuna vrednost bi 


b.operscija := operandi * operand; 
b-Operaclia := operandi - operand; 
-operaclia := operand, operand; 
b-operacija := operand, * operand; 


obiPaini-zapis ;= znak (vozllSPe) 


argument, znak pa vrna niz. kl vsebuie operand, 
ki is V vozllSPu. ObiPaini zapis doblmo a klicem 
obtPajnl-zapis (koren drevesa). 

NaPI lr<ie prlmeri bi bill taklle: 

((4 • (5 ♦ 3)) - (6 2» 

((3 * 2)5) 

(3 +({(-(2 - 3))* 4) + ((3 WK * (-1)))) 
Doblll smo sicer veP oklepaiev kot oblPaino. 
vender le s tern nedvoumno doloPen vrstnl red 
izvaianja operaci|. 

Ce drevo pregledamo v obratnem vrsinem 
redu. doblmo tako ImenovanI pol|aU zapis, ki 
ga uporabljaja nekaterl kalkulatorii. Tu oklapaji 
niso potrebni. Za ta zapis je znapilno, da stop 
operator za operandoma. Poglejmo Pe algori- 
lem, kl nam pratvori izraz. zaplsan v dvoflpkem 
drevesu, v poljBkl zapis. 


de ima vozlIPPe levega sina petem 
de ima vozliPPe desnega sina potam 

-• k (poljskuapis (levi 
tin), znak (vozliPPe)) 


poijskl-zapts : = 
In), poIjskLzapis (de 


(* izraPuna vrednost unarne 0| 
zadelek 
Pe je operator 

* : operaciia := operand 


Iz zapisa V dvojipkem drevesu lahko izpelje- 
mo razlIPne oblike zapisovanja Izrazov. To nare- 
dimo tako. da dvoilPko drevo razllpno pregledu- 
jemo. Ce drevo pregledamo v vmasnem vrsi- 
nem redu, doblmo obIPainl naPin zapisovanja 
izrazov. k|er pa moramo dodati oklepaie vsaki 
trojkl (levi sin. oPe. desnl sin). Vmesni vrstnl red 
pregledovania drevesa )b lek. da naiprei pregle- 
damo lavo poddrevo, nato koren in nazadnje Pe 
desno poddrevo. 

Poznamo ludi premi vretnl red. kjar naiprej po- 
gledamo koren. nato lavo in desno poddrsvo. 
Obratnl vrstnl red pregledovanja pa pomeni. da 
pregledamo lavo poddrevo. nato desno poddrs- 
vo In nazadnjs koren. Z besedo -pregledamo- 
pn Mm vsakIP misllmo. da vzamamo znak. ki je 


la vozliPPe desnega si. _ , 

obiPajnl_zapis := stik ('('.oblPa|ni_zapis 
sin), znak (vozlipps), obIPainLzapIs (dasnl 


RPN_zapis := znak 
ipi primer so sedai la 


drobnsjs SI bomo ogledall Pe 0-zapls. DvojiPko 
drevo arltmstipnega izraza zapiPemo v 0-zapi- 
su. Pe zapiPemo simbole v vozlippih v lakem 
vrstnem redu. da veljajo naslednie tastnosli: 

L, : Vsak operator nastope za operandi. 

L; : Operandi dansga operaloria naslopaio 
skjpaj in sicer zdBsne na levo. 

L, : Ce sta X in V operatorja in naslopa x 
pred y. potem operandi k y-u. 

6e dobro premisllmo. kakPne so te lastnosti. 
nitro naidemo naPm. kako iz dvojiPkege drevesa 
doblmo 0-zapis. Drevo pregleduiemo od spodai 
navzgor In zapisujamo simbole v vozliPPiti. kot 
zahleva lastnost L; : z desne na levo 
Ce upoptevamo to pravilo. so 0-zapisi naPin 
predmetov: 

3526 + 4, * - 
2 3 5 * 


32163 


-4_** + 3 + 


VIdimo, da so vse naPteia lastnosti Izpolniene. 
Sedai si Pe oglejmo. kako bi izraz. zapisan v O- 
zaplsu. izrapunali. Zapis pregleduiemo z desne 
V levo. (!)e naletimo na operand, ga snrammo, Pe 
pa |e znak operator, vzamemo loiiko stiranienih 
operandov, kot |ih zahteva operator, izvrpimo 
operacijo in rezultat shranimo. Lastnost L, nam 
zagolavlia. da ne naletimo na operator. preOen 
bl imell pregledane niegova operands. Iz lastno- 


Funkcl|i Bilk In znak imata en 
obl^int-zapls In tudi klic |e en 
(koren drevesa). 

NaPi primer! v poljskem zapipu (i . 
moramo. da ie unarm minus razllPen od obiPaj- 
nega mlnuea. Zato bomo napisall unarm minus 
kot znak pod6rtavan|a_): 

453 + *62- 
32*5 

323-_4*3B*1-*+ 

Ce pa drevo pregledamo v premem vrstnem 
redu. doblmo obratno potlako natacl|o (RPN), 
kl josrePamo v programskem jeziku forth. Tudi 


function RPN_ZBpis (vozliPPe) : i 
(< izpis izraza dvo|IPkega drev 
vozliPPe *) 


Pe ima vozliPPe desnega sina petem 
RPM-zapIs := stik (znak (vozliPPe). 
RPN_zapls (levi sin), RPN_zspi5 (desnl sin)) 


nin rezultatov (ki sd operandi za naslednje ope- 
ratoge) raiboli primerna vrela. To le podatkov- 
na struktura. k|er element, ki ga prvega shrani- 
mo, prvi odide iz vrste. Pogleimo algorilem: 

ponsvlla), doklar mso pregledani vsi znaki v 
zaplsu 

vzemi naibolj levi znak v nepreglednem de- 
Pe je znak operand (Plevilo). ga vstevi v 


zanka iztePe (ko so pregledani vi 
V vrsti le Pe eno Ptevilo - vrt 
I. Pogleimo Pe IzrePun enega od 


Q-ZAPIS: 3 5 2 6 * 


29 


Pri vsakem od zapisov smo omeniii. K|S ga 
uporabljamo. Kaj pa je namen O-zapisa'’ Pove)- 
mo le-to, da le bil vpelian. da Oi doloPili. kako bi 
V raPunalnIku istoPasno raPunali posamezne 
dele izraza. Seveda le to moZno le. Pe imamo na 
voljo raPunalnik. Ki |e sposoben vzporednega 
procesiranja. 


*3 2 5 

*--234**38_1 
ten zapisov (oblpajni. poliski in 
tens prednostl. Obslajalo pa tudi 
ipisov arltmeliPmn izrazov. Po- 


29 


HARDVERSKI NASVETl. 


C 64:56 K RAM za CP/M 


V zafietkj prejJnjega lata la MM v treh 
nadalievanjih obiavi! navodila za gradnio 
modula CP/M za C 64. Naredila sva ga In 
zaCela jZivati v lepotaO, ki jih poniiia na|ve4ia 
knjiZnica programov za mikroraeunalrika. Take 
Kvaliletnin prevaialnikov, kol la npr TURBO 
PASCAL, doi lakral nisva mogla ne na]li in tudi 
ne priPakovali za C 64. Kl|ub vsemu so za dale s 
CP'M ostale tri bistvene ome|ilve 
1) poiasnosl diskelne enoia 
2) pramalo pro: 

3) 40 znakov v < 


Slika 1 


0101 

0110 

0111 


1001 

1010 

1011 


0101 
0110 
0111 
1000 ’ 
1001 
1010 
1011 


1100 1101 1110 
1101 1110 1111 
1110 1111 1101 


Znano le ze. da programs 
znakov v vrslici. kar lahko 
CP/M, ko to poslana nujno 

enoia pa lahko oOpravimo . _ , 

Oiskalne enota. Naiu je najved okupiral prob 
premajnnaga pomnilnika. Zdelo se r>ama la. da 
la to irajvabja omeiilev sistema (npr. pri delu s 
paketom POWER), motrlo naju le lufli to, da 
noth oataja 12 K nauporabljenega pomnilnika 
RAM. pod enotami V/l in kernalom. Zelo na|j le 
presenedalo. da avtor modula taga ni poskuial 

Pralomnica ja nastopila. ko sva poskusala de- 
lati s pravaialnikom zaO. Enostavno n< biio doali 
pomnilnika. nili za zaPatek na. Tedai sva se 
odioPiTa za izdelavo razPintve in zelo hitro priSla 


Teoretiina osnova 


I. t. 2 in 3. kar je zi 




6510 uporabliata isti naslov. ne bosta pokazala 
na isio lokacijo v pomnilniku. Pros! RAM za Z 80 
sa zapenia pri SlOOO. vender ta naslov vidi kot 
$0000. V nespremenienem sislem procasorzeo 
ne more uporabiti ve4 kot 48 K pomnilnika, kar 
le nad tern podro£|em 4 K banka V/l enota. prek 
katere se opravija vkijuOitev oz. izkl|u4itev pro- 
cesorja Z 60 oziroma 6510. Z IzkljuPItvijo tegs 
dels - zaradi izkoriSPania taga dels pomnilnika 
bi bila onemogoPena nujno potrabna komum- 
kacija mad procesoriem, RAM pod kernalom pa 
ne moramo uporabiti. kar bi se izgubila konlinu- 
iteta delovnega pomnilnika. Da bi kljub vsemu 
izkonstili prost RAM pod kernalom, ga moramo 
preseliti pred V/l enota. Tako se s staliS&a Z 80 
RAM pod kermeiom diraktno veZe na tistega. kl 
ga je ta procasor tudi do sedaj normaino upo- 
rablial Sevada. 6510 tako kotdoslaividl pomml- 
nik nespremenien. in to na vrnu enota Vn in 
kernela (in na RAM pod n|ima). 

Izmanjava pomnilni5kega prostora mad Z 80 
in 6510 poteka takole: 


ZSO 


OO-SBFFF 
SCOOO-SCFFF 
SDOOO-SDFFF 
$E000-$EFFF 
$F0O0-$FFFF 


6510 


$O000-$OFFF 
SOOOO-SOFFF 

ua 01 ^ eu zares vioel RAM pod kernalom. bo 
seveds treba kernel izkl]u4itl. Za to bo poskrbel 
6510 vsakokrat. pradan kontrolo preda proca- 
soriu Z60. (V/l enota se ne smeio izkl|u4i1l. da bi 
Z SO izkoristil tudi to podrotja. aai la v lam 
podroPiu tudi naslov, prek Kaleraga vrne kon- 
irolo proeasoriu 6510. Ta naslov \b za Z 80 v 
novam modelu SEEOO.) 

Omenimo ie da la projekt ns pove£a velikosti 
razpoloSIjivega pomnilnika pri delu s progra- 


program 2e uporablja RAM pod kernalom za 
prikaz slika (zaslon le grafidan). 

Spremembe vrstnaga rada v pomnilniSkem 
prostoru opravimo s spremembo naivi8|in Sdrih 
bitov V naalovu. Tabela 1 pnkazuie spramembe, 
kijih do2ivi|o neiviS|i4 bitl vnaslovu na poti odZ 
80 do pomnilnika v starem 48 K in naSem 56 K 
modulu. ObkroZen ja dal. v katarem opravtlamo 
dodalne spremembe. 

Hanlver 

Dodatne spremembe na naslovnib linijah so 
izvedene z dvema intagriranima vez|ima: an de- 
koder t izmed 8 <74LSt38| za ugolavlianje po- 
Ireba po sgramembi naalova. ter 4 vrata XOR 
I74LSS6). s kalerimi se le spramembe opraviio. 
Slika 2 prikazjje ta del vezja z dvama sosadnii- 


va V 48 K modulo z dodaianiem oOOOt k najvis- 
|im 4 Oliom naslova, pri lam pa prazrl pranos iz 
najviijega bita. (Do taga pnda samo ob pretvor- 
bl naslova b111l v bOOOO) Midva sva uporabila 
to ze sprementeno obllko naslova kot baza za Sa 
eno spremembo. Ce je na vnodu v 74LS138 
naslov 01111. bo aktiviran iznod 7 (na njamu bo 
0) m ta signal bo preko ve^a z vrali XOR mverti- 
ral adrasno linijo A 13. <5e na vhod J4LS138 
pride OHIO, bo z aktiviraniem izhgda 6 invarti- 
rana llnlia A 12. Aktiviranje izboda 5 iz naslovom 
btiot) pomeni irvarlirania A 12 m A 13 To£nost 
tega postopka la razvidna iz tabele 1 Ce se na 
koniakt 6 vezia 74LSl3e (anable) pripelia A 1S. 
bo zagoiovlieno. da naslov z na|viS|im oitom 0 
ne do2ivi nobenih sprememb. Pri proiekliranpi 
xaziajva upoSlevaladeistvo, da leodizhodovS. 
6, in 7 v islem trenutku lariko aktiven la adan. To 
je omogoCilo izvedbo vazia s samo enim integn- 
ranim vazjem (polag 64081361. 

StIkalaSVl rabi zaizkljuCitev tega vezia oz. za 
vrnitav V 49 K sislem Ko sta koniakta 4 >n S vez{a 
74LS138 praKo niaga vezana na maso. bo vezie 
vkl|u£eno. ko pa bodo vezana na -i-bv. bo daio- 
vanje vezja onemogoSeno. Veriatno bosta to 
uporabliali pri delu s programom za SO znakov v 


Najprej naredila ploSbIco liskanaga vezta ^a 
sliki 3 je pnkazano vezja na melalizirani strani. 
PloSiica la enostranska m dokai enosiavna za 

NajboIjSe mesto za povezavo z osnovno ploS- 
(ICO la samo vez|e iC3 (74LS283I. Njegova kon- 
takte 1 in 4 bo treba pazljivo odspajkati tali 
poiegniti iz podnozja) In zvnl navzgor Potrebni 
so prikl|jCki na tako pripravlienih Konlaknn 1 in 
4, na kontaklih. kjer sta ta koniakta bila pnkliu- 
(ana. s kontaktov to m 13 istaga vezia. ter *SV 
in masa. SKupai osam iic Priki|uCilev na napa- 
janje naredite diraktno s spaiKaniem na ano 
izmed ie obstoieCih luknjic na 48 K modulu. 
-•-5V lahko vzameta z vrna pioKica. ob robu 
med 74LS00 In 74LS74. za maso pa la pnmerno 
mesto V bliSim konektoria. V vsakem pnmeru si 
zapomnite. da lini|a -rSV obkroia sKorai vso 
ploidico na strani 


avlial spremembo naslo- 


sta tako opravili priprave. vs 
ne niihova mesla tako. kot le pnkazano na sliki 
4. Povezavo ploSdic opravite. ko sta pnspaikaii 
eiemente tako. kot |e pnkazano na snemi na 
sliki 4. 

Po vizualni kontroli kontaktov labko dalova- 
nje vazia deino preveriie tako da s slikalom v 
poloiaiu 'izkliubano- skuSata pognali sislem 
CP/M. s katenm sta dalali do sedaj Ce ja lest 
uspeSno opravijen, mad ploS(ici postsviie gla- 

iilezlapl|ivimlrakom Sedaj sta prlpravljeni da 
sa lotite sprememb v progremskem delu. 

Opis progranuke opreme 
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nalaganja programa -LOAOEH* (alt CP/Ml do 
izpisa sporoOila, a Kalarim se CP/M predstavlia. 

-LOADER- la program z enim samim uKarom 
V baaiciJ, s katenm startamo program v strojnem 
leziku na naslovu SOSOF. Z njlrn sa z diskete. s 
sladi 1. saklorii 1-5, praPare BIOSES. pomoZni 
program, po kaierem 6S10 opravl|a naloge. ki 
mu jih naloZr ZBO. BIOS65 sa shram na naslovih 
od SOAOO. lakoj za njim se od naslova SOEOO 
shranl rulina BOOT za ZGO. Male se le-la preseli 
na naslov S1000 (kar |e za Z80 naslov SOOOO. 
tistl. od kalerega se po prvi vkljuditvi izvaja 
program). 



rektnl skok prako naslova S0906. s Pimar lahko 
SS10 jkaZemo. da izvrii vsaki oPsioiePi podpro- 
gram. 

Ko le program z SOAOC konOan. 6S10 sklene 
zanko In znova vkl|Upi ZBO. 

Lahko bl rekli. da z vslopom v to zanko kon- 
trolo nad izvrSevanjem programs prevzame ZSO. 
SSia pa postane pomoZm procesor. kalerega 
pomo£i se ZBO vseeno pogostokrat posiuiuje. 
ZBO zaPne svoje delo z rutino BOOT, s katero se 
z diskete vpisuie sistem CP/M (CCP - sled 1. 
sektorfi 6-13: BOOS - sled 1. sektom 14-16 in 
sled 2. sekloril 0-10: BIOS - sled 2. sektom n- 
1G|. Po vsakem Piianiu sekiorja sa na zaslonu 

pogosto uporaOljaio storitve procesoria 6610 

Rulina BOOT konPa s skokom na COLO 
START V BIOS, kl inicializira osnovne sisiemske 
spramenljivke. IzpiSe sporoilto in izroPi konlro- 
lo CCP Tako le CP/M zaial aktlvno delo. CCP le 
program, kl obdela In izvrii jkaze. prispele s 
lipkovnice. 

Spremembe na disketi 

PREO DELOM NAREOITE VSAJ ENO KOPUO 
SISTEMSKE OISKETEI 

Opisane spremembe je Ireba vePinoma opra- 
viii dlrektno na diskeliTako. da se spremenjen 
veklor vrna na islo meslo. s katerega |e prePnan. 
Vsekakor bo pii lem v veliko pomoP kak pro- 
gram lipa EX-DOS & DISC DOCTOR all DISC 
MONITOR. Vse lo lahko opraviie ludl orez takp- 
nega programa. Pe imaie monitor, kl le lociran 
na vrhu pomnilnika in Pa ze Pitanie In pisanje 
sekiorja na disketi nepiSele krelke ruline v basi- 
cu. V lem primeru obvezno uporabljamo ukaza 
DOS BLOCK-READ in BLOCK-WRITE. 

NajvaPja sprememba je v glavni zanki v BI- 
OSes, znotraj katere je ludi vkljuPevanje proce- 
soria Z-8C. Ker je rulina. kl jo le ireba vnesii. 
daijia od obslojePe (locirane na SAM do 
SBAIB). le-le ne moremo vrntli na islo meslo. 
Zato JO postavimo na prazno meato v programu 
•LOADER-, od koder jo ob zagonu sislema pre- 


do sedaj nezasadenega proslora. Na sliki S le 
prikazan program, kl ga je Ireba vneeti Podane 
so tudl Pestnaistipke vrednosll. ki iih bo najIaZie 
vnestl s programom EX-DOS & DOCTOR. 

Na disketi bl LOADER moral biti na sledi 1. 
saktor 6. podalki v njemu pa premaknjeni za 3 
zloge (npr. naslov MBCt mora v bloku bill na 
meslu SC3). Bodite pozorni, da vas ta premik ne 
zmede In da ob vpisu ne naredite napake. Ali sle 
res vzeh blok. » katerem le LOADER, preverile 
tako. da pogledate, Pe je na naslovu $(8A7 
(oziroma od mesla SAA v bloku) ukaz JMP 
SCAM, oziroma 4C M (A SestnajsllSko. To >a 
ludl prvi podalek. kl ga le Ireba spremenili. 


(EE 


». A. 



Po opravljenih spremembah izstopile iz rutine 
DDT in izvrpile SAVE 44 MOVCPM. COM. nalo 
MOVCPM 66 *. nazadnje Se SYSQEN. Na prvo 
vpraSanje odgovorilez RETURN, na drugo z A in 
vstavile diskeio. na kaleri le ie spremenjen LO- 
ADER. 

Ko je lo konpano. lahko ponovno vzpostavile 
sistem. nakar Oi le-la moral lavili. da ima 66 K 


RAM Morda na 
lako dobljeno ra 
COMMODORE BIOS ol 


!. s katenm ki 
mo procesorjj 651C: STA SCEH (SestnajsliSko 
32 M CE) je treba spremenitl v STA SEEM (oz. 
32 M EE). To je treba narediti na Iran mestih: 
dvakrai v rulini BOOT in enkral v BIOS. V rutini 
BOOTje lo sled l.seklorS. na lokacijah SIC in 
S33. V BIOS le to na sledi 2. sektor 12. na 
naslovu. ki je odvisen od konkrelne razlipice 
BIOS, kl JO imale. (Poglejle naslove S3F. S4B. 
$99 itn.) 

Ce sta naredili vse ta spremembe. sle CP/M 
usposobili za dviganje z dograjemm modulom. 
Poskusita to. lokrat sstikalom v poloiaju -vklju- 
Peno-. Sistem bo Se vedno imel 48K. 6e Zelile 
naredili sisisem s 66 K, morali boste uporabiii 
program MOVCPM. ki bi moral bill na vaSi si- 
slemsKi disketi. Verjelno sle Pa opezili, da boste 
preoslali del opravkov CP/M 

Preden uporaPite MOVCPM. morale ludi v 
njem naredili nekaj sprememb. S programom 
DDT bo lo zlahka izvedljivo. 

Ukaz CPI na naslovu 16A je treba zamenjali s 
CPI 3D. s Pemer bo omogoPeno sesiavljanje 
sislema z veP kot 48 K. Naiprej je treba soreme- 
niti ukaze STA CEM v STA EEM na naslovih 
S91C. S933 in S2199 (oziroma nekje zraven, npr. 
S213F. S214B). Ce uporabljale notacijo ODTZin 
Z6C, boste ukaze, o katerin je bil govor, najlazie 
prepoznah kot CP 31 : CP 3D: LD (CEM), A.: LO 


-isplohnedeia 
ra MOVCPM o| 


TURBO PASCAL pi 
nisva bila zadovoljna i 
s lislo verzijo BIOS, ki nama je uslrezala Zal je 
postopek le zamenjave precei zapieten in bi 
zahieval obisvo dsliSe labele SestnajsiiSke ko- 


lu izogniti TakSni la 


GORAN VIDOVIC 
SEISKAC. 121 F 
41000 ZAGREB 
Upava.^da vam t 


u CP'M. in pokazala. k 


71 leZavam nadalievala delo nt 
ar je ludi teoreiipni msksimum 


iriSPanja programovvsii 



HARDVERSKI NASVETI 


Povezujemo 
in VC 1541 


MILAN UROSEVIC. dipt. ini. 
IVAN GERENCIR, dipl.ini. 


rejSniih nadal|evan|iti smo opisali ObIo- 
inje SpBcIfum Disk Interfacea (SDI|. na- 
- - otDogoia pnKIjuiileu hiSnega ra- 


Punalnika 
done VC 1S41 06|ai 
czdelavo. 


V zadnjBfr nadaljavanij se Porno lolili naiOol; 
janimive tame, poiasnitve moinosli dels z di- 
sKelno enolo VC 1541 in posameznih jkaaov. kc 
jih SOI lavaia Priloiili smo tudi llsling vseoine 
eproma. V Passdilu bomo pogoslo omaniali be- 
ssde disketna enola. diskaia in datoteka. Upa- 
mo, da IS danes vsam lasno, kai ti poimi pomeni- 


| 0 . vendar menimo, da ne bo odved, de poiasni- 


spectrum 

(3) 



mib. Ki jporaOliSio ukaae SDl. Tako opravirno 

sislemom. Ker RUN to poveaa»o prakine. more 
prvi ukaz V programu to povazavo ponovno 
vzposiavili Razen povezave a SDl ukaz oD prvi 
izvrSitvi opravi Se BORDER 1. PAPER V INK 7 
CLS. ki se le pokazalo kol naiboli ugodna van- 

drk. ki dolodaioukaz.Oa bi |in SDl razumel. leza 
vedino dkazov zadosii. da viipkate nekai prvin 
drk Od tags pravila odstopaio ukazi «CAT. 
*FORUAT. »UOVE in >kERASE (ki SO kl|udne 
besede - -keyword-), ler *ERROR in 
*EPROM. Ti ukazi moraio bill viipkani v calou 
Na preglednici la podano minimaino stavilo drk 


Ukaz 


*CAT 

♦SAVE 

*LOAD 

♦ VERIFY 
♦MERGE 
♦FORMAT 

♦ MOVE 
♦RENAME 
♦ERASE 

♦ INITIALIZE 

♦ VALIDATE 
♦ERROR 
♦EPROM 


♦CAT (keyword) 

♦S 

♦VE 

♦FORMAT (keyword) 
♦MOVE (keyword) 
♦R 

♦ERASE (keyword) 


♦ERROR 

♦EPROM 
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Pri ukazih. Ki |in lan>!0 skrajiujemo. lanko 

do polnega naziva ukaza Ukaz *VERIFY (aOko 
take vnesate na naslednie nadine: *VE. «VER. 
«VERI. aVERIF in *VERiFY. Vaa moinosli so 

V nekaterin primerm ukaza ne smemo skrai- 
sali do minimuma. ukaza vSAVEASCOOE A. B 
ne smemo skrajSatr na >kSASCOOE A.B. ker bo 
SDI razumal *SA kot prvi irki ukaza *SAVE in 
ker ne ve. kaj Bi podel z znakom -S- za Jkazom 
Zato mora bili v tern primeru skrajsana oblika 
ukaza •SAASCODE A, B Med posamezne dele 


Ounaniu argumeniov v ukazm je uporab- 


-SAVETESrCODE 1,50 


naslova 2369S do 23727 (sicer sistemska spre- 
menlfcvka MEMBOT) in naslov 2372S. Take ne 


Podobno kol pri mikrolraCniku ni moZno na- 
olfT CO- 




ukuom *SAVE (vtipkamo znak za znakotr). 
Preostali del ukaza le nespremenien. To pome- 
ni. da na disketo lahko ahraniujele program |z 
autostartom all brez), predhodno dlmanziomra- 
ne spremenijiuke, programa v stroini kodi all 
vsabino zaslona. Ime daloteke |e lahko sestav- 
l|ano Iz enegado lEznakov. je na diaketi te 
datotaka s lakinim Imenom. bo javll napako 
-FILE EXISTS.. 

fie je dalotska, ki jo shraniujete na diskelo. 
145. po vrsti, bo SDI lavll napako -DISK FULL*. 
Enako bo lavil. fe ie med shranjevanjem dalota- 
ke na disketo ugotovi. da na diskati ni vaC pro- 
stlh blokov. Oatoteka, ki je povzrodila lavljanje 
lakine napake. bo v kalalogu oznadena z zvez- 
dlco pred PflQ. kar pomeni, da le nedokondana 
in zato nejporabna. Tedaj bo naibolie takoi 
izvrjili Jkaz *EflASE -ime daloteke.. 

V imenih datoiek le najboli varno uporabliati 
znake a kodami 48 -57 (5tevilke), 65-90 (vellka 
drkel in 97-122 (male drke). Uporaba drjgin 
znakov lahko pokzrodi teiave. Uporaba znakov 
s kodaiT>i 128-255 |e prepovedana! 

SDI podpira ie en nadin shranievania dalolek. 
fie le na diaketi Ze datoteka z Zelenim imenom. 
Vi pa Zelile shraniti datoleko pod istim imenom, 
lahko upPrabile naslednjo obllko ukaza 'SAVE. 

*SAVE -OOilME DATOTEKE. 

V tern primofu je za niz znakov med navedni- 
cama dovoljeno tS znakov Stara datoteka z 
imenom .iME DATOTEKE. bo rzbriaana, na n;e- 
nem meatu pa bo shfanjena nova z ialim ime- 
nom. Cudovito, boate rekli. Vseeno vam ne sve- 
luiemo uporaba tega nadina ahranievanja dato- 
tek. ker se vdasin zgodi, da je zaradi napake v 
operaeiiskem sistemu v diakelni enoti datoteka 
shranjena z napako in zato nauporabna. Zato bo 
naibolie. £e shranite novo datoleko z drugim 
imenom, izbriiete siaro in po moinosti spreme- 
nite ime shraniene daloteke v Zeleno. 


VKAZ *LOAD 


Sinlaksa ukaza *LOAD |b popolnoma enaka 
tied za ukaz eSAVE. To pomeni. da lahko nala- 
gamo programe. spremen(|lvke all programe v 
strojni kodl. Znolraj Imeha datoteka lahkn nnn. 
rabtte dva posebna znaka: Vpraiai (?) In 


u daloteke nadomeida 


1 I*). Vpraiai v 
kalerikollznak na 
njuie vse znake oc 

fie le V imenu daloteke samo zvezdica (*LO- 
AD bo SOI akienll. da Zelile naloZiti datote- 
ko z imenom, KI |e nazadnie uporaOlieno. fie |e 
disketna enota priZgans all inicializirana bo SOI 
razumel. da tellte naloiiti pnro datoleko KI le v 
seznamu dalotek v kalalogu. 

fie datoteka z zahlevnim Imenom hi na diske- 
li. bo SDI jevil napako a -FILE NOT FOUND-, fie 
poskuslte naloZili datoleko z napadnim tipom 
daloteke {npr. *L0AD -TEST., -TEST, pa le 
shranjen a -*SAVE -TEST. CODE 1,50), bo SOI 
lavll napako z -WRONG FILE TYPE.. 


UKAZ^VERIFY 

Sinlakaa ukaza « VERIFY je enaka kot pri uka- 
zu *LOAD. TudI V lem primeru lahko uporabite 
posebne znake (vpradaj in zvezdica). kol pri 
ukazu *LOAD. 

fie poskuslte z verlticiraniem napadnega tips 
datoleke. bo SDI lavll napako z -WRONG TYPE 
FILE-, fie poskuslte vehllciratl daloteko enega 
lipa, vender razlidne doliine. bo SDI lavIl napa- 
ko a -FILES NOT EQUAL LENGTH-, fie bO med 
verlficiranjem ugolovijena napaka, bo SOI javll 
napako z -VERIFYING ERROR-. 


UKAZ *raER6E 

Ta ukaz ima enak udinek kol pri delu s kaset- 
nikom. Ko SOI konda z nalaganiem programa. 
bo lavil sporodilo -NOW MERGING- In od lega 
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UKAZ * FORMAT (Iceyword) 

Ta ukaz je potreben, ko prvid uporabite diske- 
to. S lem ukazom se komplelna diskela izbrije 
ter postavljaio sinbronizaciiski in blokovni mar- 
kerjl. Ukaz lahko uporabite ludi za brisanie Ze 
tormalirane diskale. kar |e hitreje od formatlra- 
nja, kl traja prioiiino SO sekund. 

Za prvo formatiranje diakele uporabite 

♦ FORMAT -IME DISKETE, NN- 

kierie NN indenlifikacijska itevilka diskete. ki 
mora bili dvoSlevildna. 

Za brisanie kalatoga Ze tormalirane diskete 
uporabite 

• FORMAT -IME DISKETE- 

POZOR: z ukazom eFORMAT unidimo vso 
vsebmo diskete! 


UKAZ *MOVE (keyword) 

Ta ukaz omogoda kopiranie datoiek ne disKetl 
v datoleke z drugim imenom. Primer; z ukazom 
» MOVE -NOVA DATOTEKA = STARA DA- 
TOTEKA- 

bo na diskelo shraniena daloteke za imenom 
-NOVA DATOTEKA-, kl bo imela enako vsebino 
in bo enakega lipa kol datoteka -STARA DATO- 
TEKA-, kl je ie na diskeli. 

fie po izvrSiivi ukaza rdeda dioda na diakelni 
enoti ulripa, vtipkajle PRINT: * RROR. 


UKAZ * RENAME 

Ta ukaz omogoda spreminjanie imena dalo- 
lek. kl so na diskeli. Ukaz 
* RENAME -NOVO IME = STARO IME- 
bo daloteki z imenom -STARO IME- spreme- 
nil Ime V -NOVE IME-. 

fie po izvrSiivi ukaza rdeda dioda na diskelnl 
enoti ulripa. vtipkajle PRINT: ♦ ERROR 


UKAZ* ERASE (keyword) 



bo prva ilevilka predslavliala Stevilo izbrisanin 
dalolek. 

POZOR: Z ukazom ♦ ERASE -v-bodoizbri- 


UKAZ* DOTIALIZE 

fiesepoiavi kakdna nspredvidl|lva napaka (po 
Izvriitvi ukaza rdeda dioda na diakelni enoti 



ugasnilo rdado diodo. 


UKAZ* VALIDATE 

Potem Ko disketo nekai dasa uporabtiamo. se 

pojavljo razmetani bloki, ki |lh ne moramo upo- 
rabiti, ker soosamijeni Inzalo ni smotrno premi- 
kanie gleve za dostop k lakinim blokom. Ta 
ukaz bo preatavil vse bloke tako. da bo zbral 


uporabljena in neuporabliene bloke, kar bo -po- 
vadalo- itevilo prostih blokov in istodasno i>e- 
Kollko skrajialo das nalagania datotsk. 

Ukaz bo tudi sprostil vse bloke, ki so bill 
uporablieni za nepravilno zakljudene datoleke 
(oznadene so z zvezdico pred PRG). 


UKAZ* ERROR 

Ta ukaz ima namen, da v nekatenh nepredvid- 
Ijlvih situacljah uporabniku aporodi, K)e je napa- 
ka. Napako le Ireba preditati. ko rdeda dioda na 
diskeini enoti ulripa. 

Po uporabi ukaza se javiio nssledn)i oodaikl- 
Slevllka napake, besedilo (opis) napake. Stevilka 
sledi, na kaleri se je poiavila napaka in iievilka 
bloka, na kaierem se le pojavila napaka. 

fie ielile sporodilo o napakl dobitl izpisano na 
zaslonu, vtipkajte 
PRINT; * ERROR 

Za IzpiBSporodila o napaki na tiskalnik upora- 

OPEN iS2, -P-: * ERROR: CL0SE92 

oziroma 

LPRINT: * ERROR 


UKAZ* EPROM 

Ta ukaz prepiSe rutino Stevilka n iz eproma St 
3 V RAM, po potrebi pa jo ludi starta 0 tei 
moinosti |S bil govor v prvem nadaljevanju lega 


HEX-DUMP eproma 

Nazadnje ob)avl|amo listing programa, ki ga 
EPROM tipa 2732 (4K>. HEX- 
DUMP vsabuje absolutne naslove. na katenh 
opravimo programiranje vezja - eelotan pro- 
gram IB sestavijen Iz ved;ega data, vprooramira- 
nep V prvih 3K, ter rnaniSega. kl se zadne v 
zadnjih 1 K eproma. Programirani eprom vstavi- 
le V podnoije, oznadano z El 


Namesto xakljii6fca 

Upamo, da boste ob objavtiemh te 


lu prepridale. da 


h sestavlli svo) Specimm Disk 
ga boste z zadovol|stvom upo- 
' aviorja lega dlanka. IzkuSnie so 
' ' le Sele sedai UPORA6- 
unui ves spectrum m da bo SOI kvalitativno 
nov zadatek. Na pozabite: vaS SOI razen Komu- 
nikaclja z disketno enolo omogoda ludi priklju- 
ditev Blandardnega liskalnika z vmesmkom Cen- 
tronics in dveh Commodorievin tisKainiKov iz 
seriie MPS. dodaianie apromov s TOOLKIT. BE- 
TA BASIC. DEVPAC all kakSnim drugim progra- 
mom V stroinem jaziku (le omenieni ukaz 
* EPROM, n), V pripravi pa ja tudi EPROM, ki 
podpira delo z datolekami. kakrSne podpira VC 
1541. dodatak NLO za tIskalniKe z vOodom Cen- 
tronics itn. 

Prldakuiemo vaSe predloge In zanimanie. Kol 
pomod in za zbiranja nadaljnjlh inlormaci] o SOI 
obiavijamo avtorjev naslov; Milan UroSeviC R 
Vujovida B/VII/20. 1 1090 Beograd-Vidikovac 


Tlskano ploido za SDI penuja Printronic. da- 
levna orginlzaeijs za izdalav tiakenih vazij za 
elektro neprave, FruSkogoreka 13. 22438 Pe- 
pincl. Phdakujaio. da bo pioSde stale »d 2000 
do 2500 din. 


KATALOC ’86 

Kupujemo mihroracmialnik 


tiGATURK 


dolgoletni statlstIKi. Kl jo |e pripravila 
^Breviia Chip, so vavguatu v ZRN raiunalni- 
ki najcanejil. Kol kaie. trgovci nekoliko 
spustijo cane, da bi v Irgovine pnvablli tistlh 
nekai l|udl. ki se pred vrofiino niso umaknili h 
kakini vodl. Za objavo kataloga radunalnlkov pa 
sa V uredniitvu nismo dolo£ill samo zato. Poiit- 
nlkovalcl sami ne vado, kaj bi a daaom, In tako Iz 
trafik pol^reio ie tako trapaste ravije. In ie kdo 
zdajlevprlielnlsanci ob mor|u Usta talafasopla. 
za povm pa premliljuja, da ne bi bilo slabo, £e 
bl si do jasani omislil raiunalnik. potem nai tola 
piebere do konca. Lotlll smo sa namreP nehva- 
laZna naloge. svetovati bralcem, kakian raPu- 
nalnlk naj kjpijo. Zakaj nahvaleine? Cs kupu- 
iem raPunatnik all perlferno opremo zasa. na- 
vadno vem. kaj od n]ega lahko pripakuism In 
Pssa ne smem, Ce svoluiem komu orugamu in 
se izkaZe. da ga reP do pike nezaOovoliuje. pa la 
Za hudIP. 

Ker nlsmo radi greSni kozli. imamo. ne glede 
na medseboino konkurenco, revije mad seboj 
tihl dogovor. da v enem cenovnem razredu vad- 
no svatu|emo isli. 1. 1. standardni model. Tako le 
dandanes razmeroma varno svetovati nakup 
leM-PC kompatiblica v zgorniem. amstrada 
CPC 464 V sredniem in ZX spectruma v nainiZ- 
jem razredu. In Pa lastnik s tern ni zadovolien, 
potem le to paP zato, ker Ima nemogoPa zante- 
ve. Ves svet uporablja PC In ravno njemu ni 
vpep. \ezasliPano! Nasproino pa |b nahvaleZno 
svetovati npr. atari ST. BBC all hit bit. Ca ne bo 
kaj V redu, bo Za tako nezadovoljni lastnik po- 
sluial Irume ■slrokovniakov. ki bodo pomenlii- 
vo soPustvovall. Pei kateri bedak ti le pa rekel, 
da kupl to In to, ko Imaio vsl venoar tisto in tisio! 

Zato se kar na zaPetku dogovorimo. KonPna 
odIoPilev 0 nakupu naj bo vaPa. Tala Planek oz. 
laz osebno pa bova greina kozla. Pa se bo 
Izkazalo. da ste kuplll slabo. 

Kupovalt seveda ne bomo samo raPunalnika. 
ampak celoten sistem (slika 1|. Lahko se IzkaZe. 
da pomeni raPunalnlk samo man|ii del konPne 
cene. Za resno delo le polreben liskalmk, doma- 
£1 TV aparat le dober samo za igranie igric in 
trebasi boomislitl monitor. KonPno potrebuieta 
Pe enoto, kamor boste podatke ahraneivalt. ko 
bo raPunalnik ugasnjen kasetolon, disketno 
enoto all trdi disk, odvisno od vaPih potreb. 
KonPno potrebujete Ps ustrezno programsko 
opremo. Pojdimo po vrstil 

£emu vam sploh bo? 

Odgovor na to vpraPanje je dobro vedeti pred 
nakupom, Peprav so raPunalnikl danes tako 
riekslbilnl, da za pamsten denar in nekai potrp- 
lienia lahko pomagaio pri rePevaniu vsakrpnin 
problemov Neki ranomiran slovenski mikrora- 
Punalnikar ja pred priblIZno dvema letoma zapi- 
sal. da spectrum, opremljen z mikrotraPno ano- 
to. skoraida daje udobje velikaga (mainframe) 

Velikega raPunalnika seveda ne patrabu|e |0 
vsi. Lastniki mikroraPunalnikov se radi ponvali- 
mo, da z mlkroraPunalnlkom poPnemo same 
korlstne rePI. Ne verjemite (istim, ki trdi|0. da s 
nipnim mUnPkom spramliaio zalogo Zivil v 


shrambi, vodijo prejsmke In izdalke na svoji 
Pekovni knjiZicI In druZinski proraPun. Vse to se 
da hllreje in enostavneie opraviti lepo peP. s 
sprehodom v shrambo In s kalkulaloriom. Veliko 
zagrizenosli za novo tehnotogiio le treba, Pe 
hoPemo na tak naPIn dokazovati, da so mtkrora- 
Punalniki koristni. 

PUk>ai 

Paradni konj parole o uporabnosti le urejanje 
besedll. Ce domauporabliale pisalni slroj. im^e 
tehten Izgovor za nakup mikroraPunalnika. Ce 
vas kai veP kol to niti nezanima, morda pa boste 
kdai pozneje ugotovlli. da bi si z raPunalnikom 
lahko Se k)e pomagali, sodiie v verjeino naiveP|o 
skupino kupcev, ki se odIoPi za nakup mikrora- 
Punalnika sredniega razreda. Sistem, ki na) 
ustreza tej skupim. naj brez posebmn dodatkov 
lzpoln|U|e naslednie zahteve: 

- v8S| 40 K prostega HAM 

- mehanska tipkovnica |t. |. kvalilela lipk iz 
tabele 5 ali veP) 

- prikaz 60 znakov v vrstici ^ 

vhodom in oiagonalo mani kol 42 cm 

- moZna pozneiPa pnkljuPitev disketno enole 

- tiskalnik, ki le sposoben liskati na navaOen 
papir formats A4 z matriko vsaj 6x6. 

Besedlla se da)o ureiali tudi s sistemi, ki teh 
pogojev ne izpolnjuieio. Toda Pe raPunalnik ku- 
pujemo zato, ker upamo, da bomo urejaii bese- 
dila, potem ne delaimo kompromisov Ze na za- 
Patku. Po teh kriterijih odpadeio spectrum. C- 
46, CA-r, MSX. BBC In Se kaleri iz stsreiSe gena- 
racije Prav tako pozor pred nekaterimi Commo- 
donevimi tiskalniki z matriko 7x5! Prototip teh 
zahtev je amslrad loyce 8256, ki ga pa Zal ni 
mogoPe enostavno prirediti za YU znake. Po 
zmogljivostih zelo blizu so amslrad/schneider 
464 In 6126. commodore 126 In jutri MSX-2. po 
ceni pa atari 260 ST. Tipipni sistem s cenami 
(poceni variants): 


amstrad CPC 464 s kasetofonom 
InPbmonitorjem 7000M 
matnpnfbskalnlK 600 OM 

skupaj 1400 DM 


V vseh cenah je vkljuPen promstni devek. 
Upate lahko. da bodo cenevtrgovini ca. 10-16% 
nIZie. neto ceno pa izraPunate lako, da ceno z 
davkom dellte z 1.14 (in ne odStevste 14%). Ce 
nameravate napisati kn)igo. skripta ah kai dal|- 
Sega, le koristno, Pe so lanko vsaj cela poglavia 
naenkrat v pomnllniku. 

Ena Prka = en byte, programi pa zavzemaio 
med 15-30 Kv6-bltnin In 50-200 K v 16-bilnin 
raPunalnIkih. ZmogljivostI ureievalnikov so se- 
veda razliPne, Za naipreproslejSi pa dajeio vohke 
prednosti pred pisalnlm siroiem (pe seveda ni- 
sta edan llstih, kl knjigo napiSejo od zaPotka do 

ObHnild 

Drugs skupina (nekoliko maniSa, za raPunal- 
niSko industrljo pa nIP manj pomembna) so mail 


podielniki In DO. ki potrebujeio raPunalnik za 
pomoP prI raPunovodstvu Obrtniki imaio Se 
moliv veP Ker le Stevilo zaposlonih v zasobnem 
sektorju pri naa omeieno, je raPunalnik konsten 
pomoPnik pri vodeniu poslovnih kn|ig. OdloPilni 
dejavnlk za izbiro lakSnega knugovodskega sisl- 
sema sta kapaciieta zunaniih pomnilmSkih enot 
in dostopnost programskih orodi) za razviianie 
poslovnih apllkaci) (ne veP COBOL, ampak oBA- 
SB). Kol so vam k(e Ze razloZlli, ustreza enemu 
znaku, ki ga bi radi shranili v raPunalnik, on 
byte. Ce ima vaSa tirma 2(X3 zaposlenih in je o 
vsakem 500 znakov podalkov. mora biti mogoPe 
V pomnilniku z nakljupnim dostopom |na)boi|e 
HAM lahko pa tudi na disketni enoti) shraniti 
100.000 znakov oziroma 100 K dolge daloteke 
naenkrat. Podobno izraPunate, koliko pommlni- 
ka potrebuieta za raPunalniSko vodenie skiadiS- 
Pa, (aktur, normativov porabe Potrebno na- 
paciteto izraPunaite tako. da seSievale velikosti 
datotek, ki iih boste obdelovah nkrati. in |0 umo- 


2 a laopravila lahko za silozadostute kateriko- 
ii niSni raPunalnik z operaci|Skim sistemom CP< 
M in z disketno enoto potrebne kspaciiale. 
Standardna oprema v svetu pa le IBM-PC ah 
MS-DOS kompalibilneZ, po potrebi podprt s tr- 
dim diskom. Meia za nakup tidega oiska ib zs 
sistem s 640 K pri ca. 500 K podatkov (340 K v 
najdaliSi datoteki) V tarn okol|u postaia vs 


mo kohPine podatkov. ki so prevehke za giOka 
diske formate IBM (360 K). a mani kot Se ensrat 
tollko vehke. Uporabnikom iBM se bo zdelo 
Pudno, toda doksi vehke poslovne aphkaciie le 
mogoPe poganiati v ST z l Mb pomnitmka m z 
eno samo disketno enoto kapacitete 720 K Na- 
enkral lahko delamo s pribliZno t ,2 Mb podal- 
kov (nekai na disketm anoti pogosteie upora^ 
lienedatotekepa 

4000 K 


t) in programom. dolgim 


Cane za taka dela so Ze nekai 
vePie, npr: 

commodore PC 10. Pb momitor, 
dve disketni enoti po 36 K 

3200 OM 

liskalmk star NL 10 1000DM 

skupai 4200 DM 
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Kaj pomenijo podatki v tabeli 


Uredtlev kataloga in obdelava podatkov; Matavi Kmat. 2iga Turk 

















































T uOi veliki brat na uredniStvu 
MM bi rad kaj vedel o svojib 
braldh. uklonil bi se rad nji- 
hovim iel/aw in po obdelam po- 
dalkov. ki bodo zbrar\i a to anke- 
to, nameravamo piesati taka, kot 
bosie Vi tvie iviigaii. Pa Salb nt 
Stran. Prav vsa vpraSania v anke, 
imajo avoj namen in so Cislo res 
na, zato prosiwo. da nanje odgo 
vorite po naibol/Sih moieh. 
da se vam zdijo nekatera 
vadna, celo smeina in poniiu/o 
6a, a pri naibol/Si volii nismo mo 
gli kar dobesedno prevesti in pre 
pisati ankelB iz iujih revii- 
Nagrada ;e bol'iii Mo/ mikro, 
drugih med poslanimi glasovnica- 
mi ne bomo irebali, zato vas tudi 
ne spraSu/emo po imenu in pnim- 
ku in lahko poveste vse po pravi- 
Cl. Ne obl/ubljamo radunalnikov, 
potovanj V tu/ino in dragih aWo- 
mobilov. Vsak pravilno izpoln/an 
in na nai naslov poslan kopon ;e 
vreden 25 dm, ki jih bomo nakaza- 
li na radun Pdedega kriza. Vsajpri 
nas /e to nov prislop, loda zaupa- 
mo. da nas boste podprli- 
Ne trga/ta revi/e in ne poSilia/te 
nam celegahstazvpraSanii. Sbra- 
nite ga'.Zeveni prihodn/ih Slevilk 
bomo V sodelovan/u s psihietriC- 
no kliniko in iivalskim vriom pri- 
pravili program, ki bo pokazal psi- 
holoSki portrel odgovar/a/oCega. 

Anketa /e zastavl/ena tako. da /o 
bomo lanko obdelali z radunalni- 
kom in precei podatkov ran/ fio- 
sfe morali pripraviti sami. Odgo- 
vote zapiSite v ustrezna okenca 
na kuponu na koncu sfran;, naie- 
pite na dopisnico in poil/ile na 
naS naslov. Odgavorov brez ku- 
ponov ne bomo mogh upoSlevati. 
MM bo treba razrezati’ 


Kallke mikroracunalnlliov 
Imale? 

Ce ntmate nobenega. na| vas lo 
ne moti. MM ]e Ijdi revija za tiste, 
(I raiuralnlkov sploh nimaio. V 
nasledniih vpraSanjih se pretvar- 
ia)te. kol Pa rapunalrik imate! 

2. Katerega najve£ uporaPljate? 

1 acorn BBC 
acorn elektron 
amstrad CPC 464, 664. 6128 
amstrad joyce 
atarr 400. BOO, 130XE 
atari 260, 520, 1040 
commodore 64 
cdmmodore C16, 116, -r4 
commodore 128 
galaksija 
Sinclair ZX81 

Sinclair spectrum -f . spectrum 
128K 

Sinclair OL 

IBM PC all kompatlbilneia 
IBM PC XT all kompatiDilneza 
IBM AT all kompatibilne^a 
MSX 

drug raCunalnik 
Kako ale priill do raCunal- 
(a? 

V konsignaciji 

Kupil sem ga iz druge roke 

uvozil sem ga 

4. Katere hardvertke dodatke 
Imale (vpiille vioto): 

1 igralno palico 

2 llskatnik 

4 poseben TV aparat 
8 monokromatskl monitor 
16 barvni monitor 
32 disketno enoto/mikrolraCnik 
64 trdi disk 
128 modem 

5. Katere dodatke nameravaie v 
naslednjlh itirih mesecih kuplli 
(uporablle ilfre iz vpraeanja 4 In 
vplille vsoto)? 

6. Kollko programov Imale: 

A 1 - 10 ... greenhorn 

B 10-50 . . . zadelnik 
C 50-200 ... uporabnik 
D200-500 n...zbiralec 
E 500-1500 ... pirat. mala nba 
Fnad 1500. ya da boss 
Kaj prI vas z rabunalnikom naj- 
pogosleje pobnete (trl odgovore 
zapISIte V vrsinem redu pogo- 
slosll)? 


B Igramo igre 

D uporabljamo v slu2bi/za slu20o 
E programiramo 

F urejamo Cekovno knjiJico. hii- 
nedohodke, izdatke... 

Q pomaga pri delu in nalogah v 

8. Kollko je byte na kvadrat 
(byte’)? 

A 1 (bytel 
B 100 

C 64 (bitov] 

D bytov se ne da postaviii na kva- 
drat. ker so okrogli 

9. Moje znanje o rabunalnIStvu 
je: 

1 znam uporabljatl uporabni- 
Ske programs 

2 za silo piSem programs v ba- 

4 lekoCe pi^m basic 
8 vem nekaj o maSIncu 
16 4e je sila, vdiram v programs, 
odpravljam zabCite . . . 

32 znal Pi napisati program v C. 
pascalu all fortranu 
64 tekoie govorim dva viS|a pro- 
gramska jezika 

128 z raCunalniStvom se poklicno 

10. RsCunalniilvo mi pomeni: 

A znanie za pnhodnost 
B zabavo all sprostitev 
C pomob pri Studiju ali v 
D koniicka all kravico 

11. Pri Igranju Iger sem: 

A najbol|Si 
B med boliSimi 

0 se sploh ne igram 

12. Kollko £asa na lede 
rabljale raCunalnik? 

A manj kot 2 uri 
B 2-5 ur 
C 5-10 ur 
D 10-35 ur 
E nad 35 ur 


13. Kaj vam pride n 
besedah -Ashton Tate«? 

A zensKo perilo 
a kozmetika 
C Beverly Hills 
0 SkladiiCe 
E boutique v Zagrebu 
F prodaia programov po poSti 

14. Kaj mislite o viogl drZave pri 
iirjenju raCunalnlalva? 

A moZnosti uvoza so premaihne 
B predvsem me moti, da drZava 
sluZi na raCun iisiih. ki zeli|o s 
hitrejsimi koraki v svetio prinod- 

C driava, to smo mi vsi 
siriniam. . 

15. Revijo Moj mikro; 

‘ — Kupujem (90% V! 

C berem [ 
garnah 

izjemoma ir 
dolgo spet ne bom 
E sem kupoval, a nameravam ne- 

F premiSl|U|em. da brzaCel redno 
kupovatl 

16. Kollko ljudi bo Se prebrale 10 
Slevilko? 

17. MM bl pogoateje kupU. Ce: 

8 Di bil boljCi In drazii 
C bi ga V trafikah Se imeli 

18. Moj mikro je: 

A bol|Si kot pred erttm letom 
B enako doMr 
C slaOSi 
0 pred 


19. 


ga SI 


naslovnica vam ge bi> 
la doslej najboll vSeC? 
npr. za mai 1986 ^ 5. 1986 vpiSi 
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20 . Kateri od nasledn)lh nl pro- 
gramtkl jatik: 

A Jean Marie Pascal 
8 Pro Fortran 77 
C MS Basic 
0 TDI Modul 2 
E Lattice C 
F Volks Forth 
Q Intelect 

21. Ce bl bill urednlh Mojega ml* 
kra. potem bl predvaem (IzberHa 
dve motnosH); 

A zmanjSal cano In povedal Stevl- 
lo oglasov 

8 zrnanjSall Stevllo oglasov In po- 

C zmanjSali StroSke In tiskall 
zmazke na slabem papiriu 
D zni2all avtorske honorarje 
E najell boliSe lektorie In preva- 

F ve£all obseg ne glade na konO- 
G pogosleie Sll na plvo 

22. Ce bl bill Blake Carrington, 
potem bi: 

A prepovedall. da va$o druilno 
kaZejo na mallh ekranlh po vsem 

8 kuplll Moj mikro, ker je to do- 
bra inveslici|a 

C zapustlll naftnl posel In se vrgli 
V ra£unalniStvo 

D se pobotall z Alexis, da bl se 
serlia vendarle Koniala 


23. Poleg lega bl bilo (na MM) 
treba (dve moZnosU): 

A naiell bot|Se lektorje In preva- 

B imetl na naslovnici vsakib 
Zensko 

C imeti na naslovnici vsakic mo- 
£kega (smo za enakopravnost) 

0 poveCatl preglednost strokov- 
nih tekstov 

E zameniall urednike 
F obnoviti prilogo z llstingi 
G zmaniSall$tevllo mallh oglasov 
K krditl kontaktne rubnke 

1 razmeroma mani pisaii o dragih 
rabunalnikih (ST, IBM. Amiga) 

Kalere rubrike na|ra|e berate (Iz- 
berlte 3 In jih vpiSlIe po vcsU): 

A tesll raCunalnikov. tiskalnikov 

B opisi in poki iger 
C test) resne programske 
dpreme 

E mimo zaslona 
F hardverski dodatkl ipd. 

G matematlka. algoritml 
H programski jezikl. Sole 
I stroino programiranie. heker- 
ski kotiCkI ... 

J Prelni Clanki. magazin, zani- 

K nagradna uganka 
L pomagajie drugovi. pika na i 
M.mall oglasi 


PREDSTAVLJAMO VAM 

iOEWE. 


najmanjSi raCunatnIK. ki je uporaben tudi kot inoderen 
televizor. Prizvod Loewe. 



Jadran, export import, 

n. sol. 0 ., SeZana 

tozd Zunanja trgovina Seiana 

Partizans’ka c. 69. p. p.5 
66210 SE2 ana 

tel.: (067) 73-641 
telex:34136. 34281 
telegram: ladran seZana 


Loewe MCP 114 BU 

Sestavijata ga: barvni zaslon 37 cm. z moZnostio Kabeiskega 
spreiema teievizijskega programa in tipkovnics TBT 01 . Btx 
(Blldschirmtext) je aktivna povezava z zunan)im svetom, 
najudoDnejSakomunikacliasposlovnimi partneni navaSem 
zasiohu.v najve6|i mo2r>i kvaliteti. 


N uvodnik 

0 duplerico (gledam) 

P navodila za tuje programe. kl 
sem jih piratiziral 
R vse 

S vaS miKro 

2S. Kalere rubrike bl morale do- 
bill ve6 proatora (Izberl 3. iifranl 

V 19)7 

26. Kalere bl bllo treba zame- 
n|all (lito kot 25)7 

27. Pri katarlh bl bllo poirebno 
delall kvallleina)e (lito kot 25)7 

28. Kaierl sodelavei plieja naj- 
boll kvalltelne blanke (nattaj dva 

V vrstnem redu)7 

29. Navedite 8s enega, kl je 
dolgoCsseti. 

30. Kalere od naitatih revlj ku- 

1 Moj mikro (A) 

2 Svet kompiuters (B) 

4 Rafunari (C) 

8 Trend (0) 

16 YU video (E) 

32 YU Izdanie revlje Bait (F) 

31. Naibel|ie tri revija (ne gla- 
de na eeno) zapltlte po vrall? 
Sifranl 30 ( . . . £rke v oklepaiih) 

32. ZapiShe 8e vretnl red. upo- 
itevajoC ceno. (Isto kot 31) 

33. Katero vrZele najprei v 
8n>etl7 (Sllrant pn 30) 

34. Ka| misllte o rabunslnl- 
ikem plrstilvu? 

A moraino in linanbno me la 
dejavnost podpira 


8 pirati so ljudski junakJ kot ro- 
kovniabi, haiduki in Robtn Hood 
C uporaba piraliziranih progra- 
mov je kraja. a tudi |az kradam 
0 piratstvo je boi proti lastni 
pemeti. kar je dolgoletna tradicija 
naSega naroda 

35. K|e as vam zdl inpMmenie- 
clja umelne Intellgence natbolj 
nu|na7 

A V robollki 
8 V sla6£i£arstvu 
C V nogometu 
D pn zenskah 
E pri moikih 
F pn Solski tnladini 
G V politiki 

36. Spol 
A 2enska 
B MoSki 

37. LelnIcB rojttvs 1977 

38. Izobrazba 
A osnovna 

8 srsdn)a 

D visoKa 

39. Poitna itevllka 

40. dlevllka 5evl)ev 

41. Izpolnfevanje tegs vpraisl- 
nika ie bllo: 

A enostavno 
B zaPavno 
C teZko 

D nimam Casa, da bi sa 8a s tern 



Listingl v te) itevilki 
so tiskani na papirju 


aero 
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satau^soft 


SOFTURRE FOR 
ZX SPECTRUM 


SRTRNSOFT 

POD HRRSTI 8 
61000 LJUBLJRNR 
Tel. 061 331-022 














57 


ImALI OGLASI - MALI OGLASI - MALI OGLASI - MALI OGLASI 




58 


nilKROPANORAMA 


Ena od ladnith totogralil Challan- 
geria. Charley Parker prever/a 
SPOC pred manlaio <r vesoliski 



SPOC, silicijski vesoljec 


MLADENVIHER 

POCK nj priimek -Clovekj po- 
doDnega- vesoljca iz popjlar- 
ne TV narizanke Zoezdne ste- 

kraticQ izraza Shuttle 

nalniK vesoliskega taksija Razvoi 
lakSnega avtohomnega rafiunalni- 
ikega srslema so narekovala zaple- 
lena vpraSania. ki |ih postavija orbt* 
lalna navigacija. njegovo srce pa je 
prenosni radunalnik grid 1139. za 
katerega snuje programsKo opremo 
ekipa programeriev, ki jo pri NASA 
vodi Charley Parker. 

-Oelovni dan- vesoljcev so pri do- 
sedanjih amenikih polelih s posad- 
ko izpolnievala neskonina merjenja 
parametrov lela, raCunanja odslo- 

veljalo zlasll za Clane posadk Apol- 
la: tlrnica je blla izierrno zapistena. 
prav tako pa so bile specilidnespre- 
rrembe koordmatnegasistema.v pi- 
gar okviru 30 opisovali svot poloZaj 

V prostoru in kl je bil skraja povezan 
z Zemijo, pozneje z Luno In nazao- 
nja mad vraPanism spet na Zamljo. 
Pri tern napaka nikakor ne smajo 

gibljeio z veliko hitrost|o: Zemiia. na 
primar. sa gibiia okrog Sonca s hi- 
troslio ca. 30 km na sakundo. in to 
dovoij zgovorno nakazu|e, do kakP- 
nrh pomot pride Ze pri nekaj sekun- 
dah zakasnitva. Zameliska taZnosI 
napako sicar zmanjPa. vendar je ni- 

V vesoiski ladji Apollo le vea Pas 
spramlial podalka. 


- z Ziroskopske pioSPaOi o po- 
speSklh V vsah Iran oeah (prvi inte- 
gral pospePevanja je hilroat vaeolj- 
skega plovila, a drugi preletana 

- DdoptiPnih instrumantovin pri 
lam meril kote mad zvazOami all 
markantnimi objakti na Luni (zam- 
mivo |e, da je avlomalsko krmilil op- 
tipni komplet teleskop (sekstant). 

- od radarskih In radlonavigacij- 
sklh signalov. poilljanih proli spra- 
lemnim postaiam na Zemljl (hitrost 
ie bllo mogoPe zelo natanPno dolo- 
Pati z Doppleriavlm etakiom). 

Vaa la podatka so vesolfci nato Pa 
ankrat prevarili in jih pnmarjali z 
radarskimi meritvami na Zemiji. Ka- 
dar so vasoljci hotel! dobiti parame- 
tra polata In praraPunati manavra. 
so uporaPljali tipkovnico z 19 tipka- 
mi: 10 PtevlIPniml. 7 tunkcijsklmi in 
2 s predznakoma -i- all - . Delo z 
raiunalnikom le bilo podoDno raPu- 
nanju z zmogljivejpim programaPil- 
nim kaikulaloriem, kakrSna sta reci- 
mo Tl 59 all HP41. Vesol/ec le pokli- 
cal program. oznaPen pod -glago- 
lom- all -samostainikom-. in na 
Irak spodnjih pnkazovalnikih odPi- 
taval podatka tar po potraOi sam 
vpisoval novevrednosti.NaPatrtam. 
gorniem prikazovalniku ;e bilo izpi- 
sano ime pokiipanega programa 
TakPan zaplelen sistam ja za vasolj- 
ca. prav tako pa za sam raPunalnIk. 

nadzorovatl druga sistame plovila in 

Tlrnica vesoljskega taksija je pre- 
cat preprosteiPa. vendar so moral! 


kljub vsamu poskrbeli, da posadka 
vsak hip dobi podatke. ki ji povado. 
-k|e je> in -kam lati-. Vesoliski taksi 
oziroma orbiter jporablia tri koordi- 
natne sistame: ekvatorlalno ge- 
ocentripnaga. orbitalno geocentrip- 
nega in ekiiptlpno geocenlrlPnega. 
Najpogosteie uporabl|a|0 prvi si- 
stem oszse pokriva s poiarnoos|o 
Zemlie. osi x in y pa sta v ravnipki 
jakvatorialni) ravnini in sa na spre- 
miniata glade na mreZo zemeljskih 
meridijanov (osi x in y rotirata v pro- 
storij skupai z Zemljoj. Za orbitalno- 
geocantrlpni sistem sta znapllni osi 
X in y. postavlieni v ravnini orbita (za 
katero ni nuino, da le ekvatonalna. 
sai je plovilo vPasih v tirnici, ki je 
pod kolom na ravnik). medtem ko je 
os z poptavliena navpik naniu. V ge- 
ocentrlPnoekliptiPnem sistemu sta 
osi X in y v ravnini ekllptlke, tj. ravni- 
ne, v kaleri Zemija kroZI okrog Son- 
ca. uporabljaio page samo pri lansi- 
ranju sond, kl kroZijO v osonPtu, in 
to za usklajevanje njihovih tlrnlc, ki 
so odvisne od poloZaia. Pasa In na- 
Pina izstralitve Iz tirnice vesoljskega 
taksija. Vesoliski taksi ne dosega 
velikih vipin. do prIblIZno 500 km. 
kar so nizke tirnice, in Pa hoPajo 
salelite vtiriti v viSje orbite. vse do 
geostacionarnih. uporabljo vrhnjo 
stopnjo nosilne rakete Atlas-Centa- 
ur. kl tskPan salelit oziroma sondo. 
spravljeno v tovornem prostoru ve- 
soljskega takslia. ponese v vipjo or- 

0 pomenu sistema SPOC govori 
deisivo, da mora Charley Parker za 

nika grid 1139. karsicer velia same 


za najvaZnejPa dele oprems - takP- 
na pcdvajilev je nujna iz varnostnin 
razlogov. da ne bi bila ogroZena vsa 
odprava. Pa bi odpovedai raPunal- 
nik Zaradi posaOmn delovnih raz- 
mer so potrebna tudi poseOne teh- 
niphe znaPIlnosti. racimno maihne 
dimanziie (ploski alektroluminis- 
cenPni zaslon) In slandardno napa- 
janjezenargijo ISPOC prikljupijona 
orbllerjevo elektripno omraZia - 
110 V/SO Hz ' z navadnim -zamalj- 
sklrn- vtikaPam). 

Operaclia. ki |ih izvaia grid, so se- 
veda precei bolj zaplalane kot uraja- 
nje datotek. slatlstiPni raPum m 
spreminjanja preglednic... zato pn 
hardverski oprami niso varpavali 
Srce sistema SPOC je Intalov 16- 
bltni tandem 60869087. Sam 8066 
le iastnajsibitnik. ki la stroino 
zdruZIjIv s predhodnikoma 6085 In 
6060 Izdelujeio ga v n-kanalm leh- 
nologi|i MOS. maksimalna trekven- 
ca taktnaga impulza le 5 MHz in 
izvrpuje ukaze s hltrostjo od 0.4 us 
do 37.6 u. odvisno od zapletenosti 
ukaza. Potreben je an sam irvir na- 
pajanja (-1-5 V). Komplet ukazov vsa- 
buje 97 osnovnih vrst ukazov za da- 
lo z bill, besedami in nizi vptevpi 
zapletene antmetiPne oparacija. ka- 
krpna sta mnoZenje in deljenje. Na- 

vendar tako. da razpoloZItivi pom- 
nilnipki prostor deli na sagmanie po 
64 K. Pozna 23 naPinov naslavijanja 
in naslavija 65.536 V;l vral Polag 
tega je zmoZen dvah vrst prekinitev: 
ana nemaskirne in 255 (!) maskirnih. 
Najbolj izrazna posebnpst pa la ta. 



V viogi podatkovnih noiic; drjge 
naslovne bite (od A 16 do A 19) 
doOimo na malo bolj zaplelen nadin 
ID sicer s aaStavaniem vrednosti 
programskaga Slavca in take im«- 
novanega segmentnaga registra. 
6086 la zalo intarno razdel|en na 
a izvrSevania In- 


airukcii (ta 
-normalan> mikrop 
to za povezovanje 


2 zbirnikom. ki 
I nastala zmeda. 
aai po enem samem notraniem nodi- 
lu tedeio tako podatki kot naalovl. V 
lej anoli ja t jdi sklad s ieatimi regl- 
9trl (organiziranlmi po siatemu FIFO 
- Fifsl In First Out - prvi podatek. 

sklad polnf; v tem skladu so shra- 
njene -predhodne- inSlrukciia. kar 
pospeSi delo mikroprocesorja. 8066 
je modan mikroprocesor, vandarSe- 


jam 8087 pojssnjjja. zakai ao se 
konslruktorji grids odiodlli zanj. 
8087 raduna s plavajodo vajico. se- 
Slava. odSlava. mnoZi. dell, izloda 
martisa In eksponante, raduna lo- 
gsritmidna leksponante). trlgono- 
metridna (arkus) In hiparbolidne 
<araa) tunkcije. opravlia pa ludi lo- 
gidna operaciia. Njagova mirost le 
raci In piii stokrat vsdja Kot pri 
osembitnih slrojih, s stroinim pro- 
gramom za delo s plavajodo vBjico. 
SaSteva ali odStava na primer v 14 
do 18 US. mnoZi v 18 us. rnnoienje z 
dvojno nalandnostjo (64 ' ' 
opravi V 27 us. deli v 39 us. ova 
Slavill primeria v 10 us. izraduna 
Kvadratni koren v 36 us. 8086/8087 
|B odiidan landem za tako zaplelene 
oparacijB 

Projekl SPOC so zadeli snovati 
pribhZno tri lata prsd izstrelitvijo pr- 
vega vesoliskega laboretorlja. Prvin 
Qsam posadk je morale -peS- izra- 
dunatl, ka| bodo ukranlle. kaili mo- 
rale so nalandno vedell. kdai sa mu- 
di{0 na obmodju zamaljskin spre- 
lamnopredainh postal (Os bi posla- 
la podatka naZeml|0)in kdajso nad 
obmodji. ki |in ja bllo Ireba lotogra- 
lirati. Z uvedbo sistema SPOC Ima 
posadka na zaslomh glavnega radu- 
nainika nameslo kopica itavllk prad 
sabo lasno vizualno sliko o poloZaiu 
mad polBtom Valik del nienega po- 
sla je opravil Za programer na Zem- 
1)1. Pn lam uporabljajo program Da- 
ymap |na maniSi fotograliji vidimo 
zaslon med delom s tern progra- 
mom). Igraleem. ki poznajo -Space 
Shuttle Simulator- hide Activision, 
bo la program domed, saj so z r|lm 
- seveda v precei poanostavlieni 
obliki - presirezali salelil v210 milj 
visoki orpiti pn hilrostl 25 machov. 
Oaymap na totograli|i 


. 1 Ru- 

mani (zelem na vadji sliki) del zaslo- 
na kaZa. na kaleri polovici zemel)- 
ske oble je dan. maOtem ko drni dal 
prikazuie nod, Daymap preradunava 
ROloZai orbileria. Irenutno tlrnlco In 
8e Ova bododi tirnici. Smusoidna 
oblika orbile irvirs od tega. kar je 
zemeijska obla prlkazana na rav- 
nem zaslonu v cilinoridni proiekciji. 

Na nadam posnetku so izradun lir- 
nice zahtevali nad Indiisklm oce- 
anom blizu Avstralije. Orblter let! Ze 
T uro. 32 minul in 37 sekund. prika- 


ske obale. TemneiSi pravokotnrk ka- 
Ze Dbmodje. ki ga je treba lolografi- 
rali. kaitl la del ZemljB Sonce ta hip 
lepo osvetl|U|a. Orbiier letl z zahoda 
proli vzhodu. kar lako izkonsii pre- 
cejSnjo kotno hilrost. ki le posleOica 
rolaclie Zemlie. Iz istega razloga je 
Kennedyjev vesol|Ski center na Ca- 
pe Canaveralu, eni od naijuZneidlh 
lodk ZOA (zaradi rotaci|e je kolna 
bitroat naivedia na ravniku). naju- 
godnajdi ps le poloZai francoskega 

ravniku v Cvaiani. medtem ko sov- 
jetskl Ba;Konur na leZi ravno naju- 
goOneiB. 

-KrompIriasiB krpznice- na karll 
predstsvljaio skrajna domele za od- 
dajanie podatkov zemaliskim radi|- 
sklm postaiam Omeiene so zaradi 
ukrlvlienostl povrSme Zemlje S pro- 
gramom izradunaio. kako Oolgo bo 
orbiier v zvezi z radijsko poslaio na 
jugozahodu 


kund. Komandantu sc 


jih predstavlisio radijska poslaje na 
Zemi|i. so nadrtovali In relejne sale- 

resno ogroZen Prvi sateki iz te serl- 
le - TDRS-A - se je pokvaril. TDRS- 
B |e bil uniden med katastrolo Chal- 
lengeria. medtem ko satelila TCRS- 


zato odkrili t. . 

300.000 km od Zeml]e > 
elektridnega toka. kisiki 


QIavnI radunalnik za vse le radu- 
ne in risanje lirnice na more name- 
nili dovolj svojaga dragoeenaga da- 
aa. kaill skrOati morg za delovanie 
vsega orbileria. -Sam od sebe- ra- 

podatka poirebna za uskiaievanje 
dela raznih sialemov plovila. V 
spodniem delu vedie alike, ki ga da- 
loma zastnnia roka C. Parkeria. vidi- 
mo lipkovnico glavnega radunalni- 
ka. V sredinl mad pilotskima sede- 
Zama so triie veliki zasloni. Med n|i- 


s skupom molorn 
Id niim 


strumenlov. nau rijiiii pa je saupeK 
alarmnih ludk. Na komanOni ploSdi 
pred pilolskima sedeZema (levo sa- 
di komandal. desno pilot) vidimo Zi- 
roskop In prikazovalnik za instru- 
menlalno prlstajania (deino sis za- 
strta z desno roko). pod njima pa 
radionavigacijSki insirument za na- 
let; prad vetrno dipo le kompiniran 
proiakci|ski instrumeni, na katarem 
so prikazani vsl vaZnejSi podatki. da 
pllotu na bi bllo treba odvradati po- 
gleda z okna na razne mstrumen- 
le To le samo nekai od ved kot 
1400 pokazateliev. rgzslresenih po 
vsei komandni kabinl vesoijsk 
laksija. pokazateliev podatkov. k 



orbileria glade na Zemljo u... .. 
tinakim sedemdnevnim poletom ve- 
sol|ci manjaio lirnico v povprediu 
vsai osemkrat. da bi se izognili trda- 
nju s saleliti. ki so |in sami pred 
kratkim izstrelili. poleg legs pa ne- 
kaierl posKusi. meritve In lolograli- 
ranja zantevajo posebne tirnica. ta- 
ke da mora posadka polag drugih 
in posredo- 


na Zemlii. Pn izstrelitvi v Kanne- 
dyievem vesol|Skam ceniru je pove- 
zan z dvama Honeywellovima mo- 
deloma H-6660 (spel imamo opraviti 
s podvojitviio IZ varnostnih razlo- 
gov). ki sta Instalirana v kontroli iz- 
strelitve, pozneie pa nadzor prevza- 
ma glavni kontrolnl canter v laksa- 
dkem Houstonu). Ta radunalmka 


in primerjata izmeriena vrednosti s 
podatki V svoiem pomnilniku. Od- 
Slavalni das (slovill -countdown-) 


omenili izkuSnia s konirolnimi sisle- 
mi Apolla. kl so bill vas das preobre- 
menieni. To ja skorai privedio do 
katasirote Apolla 13; alarmni signal 


h 400 do 500 raznih strok 


Preved prostora bi porabiii da bi 

oziroma zasieduja ^glavni radunal- 
nik. od kontrole nad hermelidnosijo 
vral do zapleienega preverianja de- 
lovania motoria Prav radunalnik le 
ie nekajkrat prepradil katastrolo 

napako Nesmamopa gasamohva- 
liti; nekod ga /e prav grdo -poio- 

zoriev napadno izmeni lemperaluro 
vrodega plma po predvZigu molorja 
in radunalnik le lakoj ugasmi motor 

be nadhovana viZine Napakaiabila 
ta. da ni pilo podprograma za nekai- 
kratno zaporedno preverianja po- 
datkov V takSrih pnmenn ie ireba 

da je tudi najhitreiSi diovekov odziv 
za nekai stopeni prepodasen Zdai 
jS poskrbliano za lakSen podpro- 

je bol|e izgubili nekaj miiisekund za 
prevarianie kot pa sredi vzieta izgu- 
bili Iretjino potisne site <^e bi PH 
Challenger opramljen s sanzoni ki 
bi odkrili. da popuSda obioga desne 
nosilne rakele bi sa mogii izogniii 
katastroli sai so po analizi posnat- 
kov m telametridnin mentev ugoto- 
vill. da la od modnaiZega izoruha 
plamenov do ekspioziie 'ezervoaris 
praleklQ ceio ved kot desal sakund 
Po prvih polaiih Columpia so raz- 
bremenili radunalnik in so odpravili 
sanzorie na molohih na Irdo gonvo 



Odprave z vesol|Skim laksnem so 
dosiSj uporabijale ludi prenosne 
osebne radunalmka in sicar modal 
TRS 100. Kl la rabil za -drobna- 
radune Strokavnjaki peceiem v ve- 
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OglaSamo se zaraSi vpreSanj in 
upamo. da bomo doblli odgovore 

1. All lahko C 128 v rronitorju VC 
1702 uporablia SO-atdlpino vratpi 

2. All C 128 jporablia kasetolon 
1530 all 15317 

3. V Svatu kompjutara 12/85 piie. 
da vC 128 nl vmeanikov cenlrpnics 
in RS 232. Jb Io ras’ 

а. Jb mogoCe » obiiainam telavi- 
zorju uporabliah ludi CP/M? 

5 All lanko MSX (aony HB 7SD) 
Oela a Commodorievim iiskalnikom 
MPS 8037 

б. Ce ns more, navedile vsai tri 
liskalnike za MSX (cana In krai na- 
kupa), 

7. Kdo )e Sonyiev zaslopniK v Ju- 
goslaviil (naslov)? 

Zaka; sle objavlli nokajsko takmo 
med Mino Podlogarjam in 2igo Tur- 
kom. ko le pa znano. da so raCunal- 
nlkl MSX naimani dvakrat all trikrat 
bol|$i od spectruma. ki ga Turk lake 
krtevlto brani? MSX le v Moiem rm- 
krj slebo zastopsn. Razan tistega. 
kar napi5e Podlogar. nl a n|Bm nip 
sllPatl. Mnogi podceniujejo njagovo 
knilinico veP kot 400 programov 
Kai pravlte na podaiek. da v ZRN 
lzha;a reviia MSX? Imamo nekai iz- 
vodov. In £e koga zanlma naslov. 
nai se oglasl. Soitverska hite. kot 
sta KonamI In 5vlcarski DIM Soft, so 
IzdelalB nove programa, npr. Vie Ar 
Kung Fu II. Soccer itd . In uporabne 
programe. npr. Multitskt 

Imamo Moj mikro od prve Slevilke 
V srbskorinalskem leziku in nam je 
precej vPe£. dokaj objektiven le 
Vendar misllmo. da bi morall zbolj- 
Sad kakovosi papirja. ne pa samo 
prvlh 2. 3 siranl. In razSIrlti rubrike 
MImo zaslona, tgre In Predstavlia- 
mo vam. Mislimo. da bi morali ukim- 
11 reklama. saj raiunalniSka revija 



1. Da. z usireinim prikl|i>ekom. 
Da. 2. Vteeno (e. Pii modalu za 
C16/116/+4 doblle prIkliuPek za 
klienlco ratunalnikov VC 20/C 64/ 
PC 128. 3. Res |e. Vmeanlks lahko 
kupite kol dodaino opremo. 4. Da. a 
predelavo v monitor Irt a prlkljuP- 
kom na RGB Izhod raiunalnika. S. 
V principu da, vendar je predelava 
predraga. 6. Philips 0020 <aclkosha 
SOO): 300 DM: philips 0030 (selkos- 
ha 1000): 800 DM; Panasonic 1091 
In apson QX 85: 1200 DM. Cene so 
zaokroZene. 7. Sonyjev beograjskl 
zastopnik (naslova se nl spomnll 
nitl MIha Podlogarl) ie male ne 
razmlilja o uvozu raCunalnIkov 
MSX. (T, S.) 

Mo/8 vpraianie bo kralko, lalo pa 
priiakuiem aal/Si odgovor. Zanima- 
jo me lasinosli novega Sonyievega 
raiunalnika HB -F5. ki sle ga skopo 
opisali V lunifskem Moiem mikru Ne 
bi Skodilo. ie bi la testiral'. Ah ga 
mogoCe le k/e proda/a/o ? 



Imam sreCo, da uporabl/am raCu- 


nllnik kasetolon Z raCunalnikom 
sastavljam ludi baze podatkov Ca- 
prav posnamem program, pospeie- 
no. s turbo program:, mi shraniuie 
podalke z normaino hitrostio Iseve- 

me. all le mogoCe s kakSnim turbo 
programom shranjavati podatke 
programa za datotako in ah pa bi to 
dosegel s kakinim drugim trikom 

bino modula ROM na kaselo ah di- 

2el|ko Bratelj, 
Mehringovasii 
Zagreb 

Edina pametns reSKev |e. da si 
CImprsi omlsllte disketno enoto. 
Snemanje podatkov s turbo pro- 
gramom je praktIOno nemogoCe. 
poleg tega pa najdale veCino do- 
brih uporabnih programov le na di- 
skeli. Vsebino modula lahko pres- 
namete a kopimlm programom Jol- 
ly-Rogar. fT. S.) 



Pojasnilo 

V prejin/i ilevilki Mo/ega rmkra /e 

mo/im podpisom V resma ga nr- 
sem napisal yaz. pat pa ye nekdo 
zlorabil moje ime Od vsebine pisma 




PAPlRNAn SOFTVER 


Data Becker, 

racunalniska zalozba par excellence 

“ - SES3EH =ESS= sSSS 


PIKANAI 


Vec ljudi vec ve! 


Nekod. davno je ie tegs, smo 
imeli rubriko Pika na I, kjersmo 
ieleli objavliaii trike in nasvete. 
Sodelavec, ki si je rubriko zami- 
slil, ie darovniSki klobuk izpraz- 
nil po enem mesecu. 2 vaio po- 
mobfo bi radi rubriko spel po- 
slavili na noge. In kaj naj bo v 
njei 7 Nasveti. napotki in drobne 
^rovnije, za katere ste ponos- 
nl, da jih veste (o njih ne piSe na 
prvi strani navodil oz. navodil 
veCina sploh nimaj, in misUte, 
da bi jib lahko koristno uporabi- 
li tudi drugi. Teme: karkoli o 
uporabi radunalnikov v miro- 
ljubne namene, o aplikalivnih in 
sistemskih programih, hardver- 
skih dodatkih. kako se izogniti 
htoiderr^ v programih, kje so YU 
znaki, prilagoditve tiskalnika, 
opozorila pred nakupom dodat- 
kov, ki ne delajo tega, kar bi 
morali, hardware, software, at- 
herware ... da Ie nima nobene 
zvezB z Igricami. Za te je rubrika 
Pomagajle, drugovil Iz naslova 
naj bo razvidno, za kateri raiu- 
nalnik in program gre. Najbolj 
dobrodoSli so seveda spectrum, 
C-W in amstrad, pa tudi PC in 
ST. 

Prispevki naj bodo kratki in 
jedrnati, najved dve tipkani stra- 
ni (po 30 vrsticxTO znakov na 
stran) s pripisom IPIka na I. No- 
benih kasel. diskel, fie je potre- 
ben programiek, more biti izpi- 
san na papirju. Objavijene pri- 
spevke seveda honoriramo, gle- 
de na uporabnosf trika in dolii- 
no (tipkana stran = 1500 din). 
Naslednje smo zbraii na uredni- 
Stvu, upamo pa, da jih boste ie 
naslednjid poslali VI, aaj vet //u* 
dl vet vel 


JIteri ST, dsfcalnilc/ 
First Word 

Ca V85 moll, da program ne zrta 
liskati z dvojnim razmikom. si lahko 
pomagale z Deck Accessory Yutili- 
ty V Yulillty naslavlle •line lead- na 
24,18 all 12/72 palca. kar usirazaSe. 
48 all 72 vrsticam na stran lormala A 
4 <12 palpev). Pred tlskaniam kllkni- 
la na POINTER. Seveda morale 
ustrezno popravill -Page length- v 
lofiki -Layout- menja -File- v Isl 
Wordu. 


Spectrum, 
nuhroradunalniid/ 
kadar aaribajo 

Tale |e ena tistih, ki bo spravljala 
pati, ie se datoteka z mikrotrafinika 


note nalDliti? Spoitovano levo uho 
prislonite k mikrolrafini enotl. fte se 
ta ne vrti, pomenl. da se je Irak mad 
plastlinim koleifikom In ohISiem 
uiel. Z nekaj ne2nostl boi. drag! bra- 
lec. Izviekel kasetko In |o s palcem 
In kazalcem leva roke za 4lrSI del 
0hl8ja zgrabll in pred ofimi podrial. 
Sredinec desnice upri v blazinico 
palca In na lahko Ircnl v mlkrokaseio 
vIevici.To petkral ponovl.potem pa 
vstavi kasetko v mikrotrainik in po- 
skusl, all sa vrti. kot si se tega te na 
zaietku bll nauill. lie Se ne dela. 
uporabi ostrejSi pogled In ve£ moil 
V desnem sredincu. To ponavllaj, 
doklerti neuspealldokler nezdroi- 
blS mikrokasate. Ce sa II le pnmerilo 
slednje, le tvojih te2av Konec, kar se 
z zlomljene kasetke tako all tako ne 
da nICesar vefi reSItl in greS lahko 
mirno spat. 

In kai, fiesa je raCvrtela, daloteke 
pa ni In ni hotele nalo2ltl7 Pomaga. 
da |0 medtem. ko se vrti v odprtlnlcl, 
neZno nekollko dvigne§. kot bl jo 
poskuSal zavrietl protiurno. Ce lo, 
drag! bralec, tudi po vefi poskusih 
ne zaleie, polSCi drago bralko. ki 
Ima prste morda netnei&e od tvojih 
radirksstih perkliev. Pravijo. da se 
splafia poskusitl z vrleniem sourno. 

opisovatl osmice ell si bezatl po 


Commodore * 4/ 
disfcetne enole 

Po telelonu prece) spraiuiete, ka- 
tero disketno enoto prikliufiltl. ZA C 
16,C116inC + 4ieloVC1561 (400 
DM), kl ie trikrat hitrejSa od 154’. 


Spectrum/Taspro 

£e uporabljate Taspro. YU verzijo 
Tasworda. lahko z nekaj poki spre- 

ozadja. S ' POKE ''ImaVo, POKE 
64841.0 in POKE 64842.0 IzkliuCile 


7 Na zadetek vrstice 15 v basicu 
vstavite BORDER b: INK i: PAPER p. 
Basic sa posname s SAVEe-m-il; 
-run- LINE IS na mikrokaseto all z 
ustreznim naborom uKazov za kase- 

Janko Luba], 
64207 Cerklie 253 


Spectrum/ 
MDestroyed by . . . 

flad bi pomagal zaielnikom in 
Slevilnim hekerjem. ki prebiiaio 
dneve In noil za spacfrumom. da bi 
priSli V uvodni basic zaSiUenih pro- 

kazalo lamozno sporoiHo: -DE- 
STROYED by...- Verjetno Stevilni 
poznajo -Vairoslava- in n/egov na- 
iin viilBvania. Tole vam bo poma- 
galo. da bosle razbiii katerokoli 
-n/agovo- Igro. 


Basic vtitaile v Multicopy. Pritis- 
nlte V in potem A. Ta del posnamile 
na prazno kaseto Raseliraite svojo 
plasMno Skatio (ZX). Posneli pro- 
gram veitajla in prikazalo se bo spo- 
roiilo 0. K. O: 1. Po vrsli vtipka/te 
naslednie poke: POKE 23756, 1 PO- 
KE 23759,0: POKE 23758, 1. 

Zda/ boste lahko listing popravill. 
Ker se Se vedno ne vidi, potdlte s 
kurzor/em v -zalemnieni- del listin- 
gs. Kurzor spremanite v E ^Exslen- 
ded mode) in prifisnrte tipko 7. Kur- 
zor ne sma prill globoko v listing, 
ampak le za eno meslo. To ponovile 
neka/krat (sam sem lo de/a/ ludi do 
20 -krat) in zagledaii bosle listing. 
Zdai ste na vrstl vi. 


poskusite naslednie. Na zateiku 
morale napisati I REM. Zdaj vtipkai- 
te: FOR n=23755 TO 23760: POKE 
n, 16: NEXT n. VaS listing bo Izginit, 
nameslo n/ega se bo prikazala groz- 
Ijiva 4112. vrstica. Veiinoma bi ta 
--'9 mow/ izvaianja 


zaSiila r. 


Naslednje vrstice so namenjene 
tislim lastnikom commodor/a T6> 
1 16 . kl porabiio precej iasa za pres- 
nemavanie programov, nakoncupa 


Program ma lahko dva dela all te 
enega. de ima en del (v siroinem 
jeziku). to pomenl. da se vrstice z 
ukezom SYS skriva nekje v progra- 
mu. Po vitlavaniu napiSIte LIST in 
Izpisala se bo vrstica z ukazom SYS, 
npr. 10 SYS 12345. Ce vam raiunal- 
nik po ukazu LIST sporotl OUT OF 
MEMORY. napISIte: POKE 4096.76: 
POKE 4097.73: POKE 4098.63: PO- 
KE 4099.84 In prillsnila RETURN. 
Potem napiSile SYS 4096 in priTisni- 
le RETURN. Nap/Si7e LIST In izpisa- 
la se bo vrslica SYS In). 2 ukazom 
PRINT HEXS (n) pretvorite Stavilo 
(n) V SestnaistlSko obllko. Izpisal se 
bo niz Sllrih simbolov (npr. 2BC3|. 
OznaClIe ga s H. Napidite MONITOR 
In potem M (memory) H. Zadel se bo 
izpisovati program v strojnem jezi- 
ku. To ponavijaite lako dolgo, do- 

slrani ne bo pokazal noben simbol 
vefi. Zapidite si kondni naslov (nIz 
Stirlh simbolov). kaiti ta naslov je 
konec programs. Naposled napiSIte 


6e je program sestavljen iz dveh 
dalov, pa {e ukaz SYS skrit nekje v 
programu v basicu. PoiSCite ga in 
ravnajle tako. kot sem navedel pre). 
Ce ukaze SYS nl v programu v basi- 
cu, se skriva v drugem delu (stroim 


Atari ST (1 me«a aU 
TOS V ROM)/VlP 
Professional 


Ker je program dolg skorai 300 K. 
se oblfiaino naloZi tako. da prekriie 
sistem. kl ga je treba po koncu dela 
nalagati znova Program ne konlro- 
lira, all Imamo pomnilmka morda 
dovol) (S20->). ReSilev: v mapi VIP 
poiSSIte datoteko -PROFESS- in jl 
ima spremenite V -PROFESS.TOS-. 
Programs ne zaganjajle veC s 

■ PROFESS. PRO- ampak direktno s 

■ PROFESS.TOS-. Profess PRO tudi 
iniclallzira nekaj v zvezi z grahko. 
zsto sistem ne sme biti miclaliziran 
z GEMDRAW z ASSIGN.SYS. 


Spectruin/HiS4>ft 
CENS Assembler 

ste Izvorno kodo strojnega pro- 
grams napisall na trsk. GENS pa 
dragocenega programa note ved 
vditatl (sporodi napako)? V tern pn- 
meru vam GENS ne bo pokazal prav 
nobene vrstice. deprav je napaden 
samozadnjibyte Ni ie vseizgublje- 
no. Kai le radunalnik vendarle vdital. 
si lahko ogledate In poskuiate po- 
pravlti tako. da se po neuspeinem 
vdllavaniu vrnete v basic m popoka- 
te sistemsko spremenliivko GENS 
3-1-54 na ustrezno vrednost (naslov 
kjar nai bi se teksi Kondal). GENS3 
je naslov, na katerega ste GENS z 
LOAD CODE naloiili (glS) prirodnik. 
ukaz X). 


Atari ST, tiskalnik/ 
First Word 

skanjem datotek Iz tst Worda ilskal- 
lahko pomagate takola. V sekvenco 

datoteki s podaljikom HEX vpiiite 
ukaz, kl vaiemu tiskalmku pove. da 
je list papirja dolg 1 vrstico. « sek- 
vsndl za prehod na novo stran 
(formlead) pa za ukazom za prahod 

dolga 12 palcev (all Kolikor ie) 
Ustrezhl del daloteke HEXS (za 
FXSO in kompstibilce) je lakle 


« FUnzoMU molsMor 



Na zadeiku tiskanja bo tiskalmk 
za vrstico naprej 






SVPERTEST 


JONAS ^NIDARSiC 
FotO;2. T. 



Star 

NL-10 

nova 

generacija 


generaci|9 nsKainiKov, ki 

kar pril|UDI|eri. spoznamo ze prl 
nakupu. ProPajalec vas bo na- 
mre£ vpra£al. kakien vmesnik Ne- 
llie kupiti poleg pnnterja. Ker ga 
seveda debelo pogledale. vam 
potrpe2l|ivo razloii, da NL-10 v 
osnovni razliilci nl opremljen z 
nobenim vrresnikom. temvef si 
ga izberele posebej (zato nekate- 
re neverjetne cene v tjjih revijah 
- vanje ni v£tet vmesnik). izDirate 
lahko mad RS-232C. IBM Centro- 
nics. Epson Centronics all celo 
CBM 64 ZelO Ouhovlta reSitev - 
ni ve£ treba izblrati tiskalnika, kl 
bo deloval prav z vaSIm Ijubljenfi- 
kom; £e zarreniate raCanalnIk, 
vam ni treba prodaiatl tuOi tiskal- 
nika - dovolj bo, da zamenjate 
vmesnik. V n|em |e namret zapi- 
san ves sottver. kl ga tiskalmk 
uporablia - od obiike znakov do 
ubeZnih sekvenc, kl |lti printer ra- 


Zato bo del tega zapisa pravza- 
prav posveden sairo vmesmku, 
saj le V njem vpisan celotnl opera- 
cijskl siterr tiskalnika. Zato tudi s 
tiskainikom dobite knjizleo. v ka- 
teri so na 32 straneh le najnu|nej£i 
podatki o prikijubitvi na omreije 
Ipd. V Skatll z vmesnikoin pa le 
debela knjlga z obSIrnImi navodill 

naplsana vzorno In so pravi upbe- 
nlk za prve korake v svet ubeZnlh 
sekvenc. 


Naiprej tehni6ni 

po^tki 

STAR NL-10 le matrifini tiskal- 
nik s tiskaino glavo devetih iglic 
in matriko 9x11 v t. I. naiinu 


-Oratl- ter matriko 18x23 v na6i- 
nu "NLQ-. HItrost je 120 znakov 
na sekundo (30 z/sec. v NLQ). 

NL-10 zna tiskati v obeh smereh 
z logIPnIm premikanjem tiskalne 
glave Je izredno -pameten". sai 
uporabija logiko celo v vseb gra- 
liPnih naPinin. Prl gratlkl poteka 
tiskanje zaraOi vePje naianPnosti 

glava pomaknila nazaj le do za- 

nltl (celo Epsonov FX 85 se prl 
grafiki veOno vraPa prav do izho- 
diiPnega polozaia v vsaki vrsticl. 
Peprav se mu morda naslednja vr- 
stica zaPne Sele na desm polo- 

Naibolj nas seveda zammajo 
uporabnl$kl znakl. ki jih je mogo- 
Pe prosto definlratl. Teh je 96. n|l- 
hove kode lezljo od 32 do 127. Na 
zalost ni mogoPe hkrati definirall 
tudi popevnih znakov. zato pa bo 
dobrodoSla moinost obllkovanja 
znakov V naPinu Letter Near 
Quality. Ta mo2nost bo prav goto- 
vo trdno zasidrala NL-10 v srcih 
jugosiovanskih kupcev. saj ne bo 
veP treba menjavati roma za vde- 
lavo jugosiovanskih znakov. 


NLQ quadruple 

pica Huadrupie 

elite quadruple 

elite quadruple undlined 

NLu"ii'”rhU‘ if.iti... 

WLQ_?uad. italics 



Se eno pomankijivost ima NL- 

10 V zvezi z uporabmSkimi znaki 
ni jih mogoPe uporabliati hkrati v 
naPinu draft m NLO. To pomeni. 
Pe definiramo nase crke v NLO. 
jih moramo definiratl znova. ko 
preklopimo v draft in nasprotno. 

tete 8 K. vendar |lh moramo polo- 
vico zrtvovati. pe Zellmo uporab- 
Ijatl naPe znake. No. tudi 4 K je kar 
veliko (skorai tn tipkane strani) in 
tudi tako okmjen vmesni pomnil- 
nik (buffer) bo moPno razbreme- 
nil raPunalnik Prl programiranju 
pa bomo najbrz izkiopili moznost 
detiniranja svo|lh znakov (stikala 
□IP so lahko dosegijiva na zaOn|i 
strani tiskalnika) in uporabijaii ce- 

MogoPe le tiskati na kakrSenko- 

11 papir do PIrine osmih palcev in 
pol (20 cm). Poseben traktor za 
perforiran papir ni le vkljuPen v 
ceno. ampak je tudi ie vdelan v 
printer. In sicer za val]em, tako da 
potiska papir protl vai|u. Prl prejS- 
nji generaciji le traktor viekel pa- 
pir pred vaiiem. NevPePno pn sta- 
rem naPinu je to. da ni mogoPe 
tiskati na sam zaPetek papirja. Ta- 
ko pri vsakem tiskanju izgubimo 
en list, kar je pri programiranju in 
Izpisovanju listmgov hudo nepri- 

Konpno je pn kakem printerju 
odpravijena tudi razvpita po- 
mankljlvost. imenovana -paper 
end detector-' NL-10 zazna ko- 
nec papirja ravno ob pravem Pasu 
in ne veP 10 cm prezgodaj. tako 
da je mogoPe brez softverskih tri- 
Kov tiskati tudi naspodnjo tretjino 


Tiskanje na posamezne iiste pa- 
pirja je z NL-10 sila enostavno 
Vstavijanje posamezmn listov po- 
teka polavtomatsko V ceno 1i- 

na plaslIPna ploPPa. ki jo montira- 

ploSPo. pritisnemo na gumb in tl- 
skalnih sam poiegne list v drobov- 
ja. Menamzem je zelo natanpen. 
tako da ropno naravnavanje iista 
ni poirebno. 

Kot dodatek si lahko omislite 
tudi posebno napravo. ki popol- 
noma aviomatipno viePe s kupa 
posamezne liste papirja 

NL-10 je zasnovan tako. da je 
odpiranje plastiPnega pokrova 
povsem nepotrebno. ker je irak- 
tor za perforiran papir za valjem. 
je pokfov zelo nizek m omogoPa 
normalen pregled nad pravkar 
odtisnjenim tekstom. brez odpira- 
nja. Se veP. tiskalnik ZAHTEVA, 
da je pokrov med tiskanjem zaprt 
£e vendarle odpremo pokrov. se 
sproZi stikato, ki prestavi tiskalnik 
V OFF LINE. 



Vaij. kr potiska papir je pravr 
dirka£ in op prvem tiskaniu prese- 
neli. Kot Epsonov FX-85 zna po- 
011X811 papir tudi v nasprotno 
smer. kar ie posebej uporabno v t. 

I naiinu -immediate^. Karkoli 
posljemo na Iiskalnik. se ootisne, 
val| potisre izdelek kakin 3 cm 12 
liskalnika. ko pa poiliamo nasled- 
n|lh nekai znakov, poiegne papir 
nazai in nadaljuje izpis tarn, k/er 
le prej rehal. Stvar le izredno 
uporabna pri naCrtovanjj uporab- 
niSkih znakov. saj ni treba siaino 
Ouljiti V drobovje printerja, da bl 

Posebno pozornost vzbujajo pri 
NL-10 gumbi za kontrolo tiskalni- 
ka. ki jih je kar pet (!). namesto 
standardnih treh. Zraver n|lh se 
nahafa tudi sedem (!) diod LED, ki 
uporabniku kazejo. kak$en ne na- 
£in tiskanja. Tako lahko preprosto 
sredi tiskaria preklopimo na kak- 
Sen drug nacin izpisa - NLO. eli- 
te. bold condensed. Z raznimi 
komblnacijami pritlsnjenlh tipk 
Ob vklQpu doseZemo korlstne 
ufmke - od sell-testa, ki ga poz- 
najo vsi tiskalniki, pa do izplsova- 
nja vsega. kar poiljemo v Sestnaj- 
stlikl obllki, (Hex dump - zelo 
konslna stvar. kadar Iiskalnik no- 
pe tiskati tako, kol ieiiS. VklopIS 
nex dump in kmalu ugotoviS. da 
tvoj program ne poSilja pnnterju 
niCei v ube2nlh zapored|in, da tl 
basic sam od sebe dodaja CR za 

obdelan tudi v SQ-10, deprav to v 
navodilih nikjer ne pipe. Ob vklo- 
pu je treba driati ff m LF.) Moien 
|e tudi napin -ignore software-, v 
katerem tiskalnik ignorira vse 
kontrolne znake ter tiska samo v 

Zelo zammiva pa je moZnosI 
hardverske nastavitve levega in 
desnega roba. PritisneS dve tipki. 
|u drziS in glava se zaCne korako- 

Kjer 10 zausiaviS. tarn bo levi rob. 
Podobna le procedura za desni 

Ker le kombiracii gumbov veli- 
ko. dobite zraver tudi nalepko za 
sprednio stranico tiskalnika. Na 
njei so zapisani vsi nardverski 
ukazi za kontrolne gumbe. Zelo 
domiseino! 

NL-10 ne uporabija veP navad- 
nega pisarnSkega traku za pisai- 




10, V kateri je Irak zapri (podobno 
kot pri epsonu). To je na prvi po- 
gled pomanjkl|ivost. vendar ni la- 
ko. Trak se zato ne supl. saj je 
zaprt V kasetl, pa tudi njegova 
kvahteta ni nikoli vpraSljlva. Kase- 
ta seveda ni poceni. vendar na 
srePo ni treba menjati cele kasete. 

mo samo trak, ki ga potem s po- 
sebno operacijo vslavimo v staro 
kaseto. Ta postopek lahko pono- 
vimo najveP pelkral. PestiP pa le 
priporoPIjivo kupitl celo novo ka- 
seto. IzkuPnje ka^ejo. da je trak 
zelo dobre kvalileie in se ne obra- 
bi prav nuro. Na Palost epsonove 
kasete ne grejo v NL-10. Peprav so 
na prvi pogled popolnoma enake. 

Tiskalna glava le razvita pov- 
sem na novo in |e bate zelo kvali- 
tetna. Ta podatek je zdaj nepre- 
verjen. res pa |e. da le glavo mo- 
goPe zamenjati v desetih sekun- 
dah z novo (brez izviiaca). Stvar 
me izjemno spominja na seslav- 
lianke firme Fisher. 

Izpis le kvaliteten, Prke pa so 
sila podobne epsonovim tudi v 
naPinu NLQ (le mah -g- je pri FX- 
65 odtisnien s -Irebu^Pkom-j. 
Edina pomembna razlika le ta, da 
epson prvo vrstico v naPinu NLO 
vedno pokvari. Znake NLQ odtis- 
ne tako. da najprej odiisne celo 
vrstico, vendar samo vsako drugo 
pipico v vertikall, nato premakne 
papir za pol pike (t/216 palca) in 
nato odtisne Se druge manikajoPe 
piPice. Ker na zaPetku tiskanja pa- 
pir navadno ni Pisto -nategnien-, 
prvi premik papirja za pol pike 
nima uPlnka. V naslednjih vrsti- 
cah je zadeva v redu, le prva vrsti- 
ca je malce Pudna. Tej pasti se 
NL-10 izoqne na zammiv naPin. 



VsakiP, ko zaPne novo vrstico, po- 
makne papir za vrstico nazai in 
takoj nato spet naprej. Zato \e pa- 
pir' vedno enakomerno napet in 


Predno se posvetimo srcu ti- 
skalnika NL-10. ne smemo poza- 
biti morda najvaZneiPega podat- 
ka: mere tiskalnika so 400 x 336 
X 104 mm. 


Vmesnik Epson 
Centronics 

Za vas smo testirali Iiskalnik s 
paralelnim vmesnikom, ki omogo- 
Pa stoodstotno zdruzijivost z Ep- 
sonovim standardom ubeznih 
sekvenc. imenovanim ESC/P. 
ZdruPIjivost je pravzaprav vec kot 
stoodstotna, sag premore NL-10 

Ker bi bilo nesmiseino ponavljati 
ze zapisano, vam pnporoPamo. 
da si Pe enkrat preberete odiiPni 
zapis AleSa JakliPa 0 Epsonovem 
FX-80 v majski Steviiki Mojega mi- 
kra. letnik 1985. Vse. kar piSe v 
tern Planku. velja tudi za NL-10: 
razlipni tipi Prk, podPrtavanie, do- 
uble strike, enlarged, elite, indek- 
si. potence. grafika (tudi propor- 
cialna - krogi niso spiO^Peni) 
plus naPin NLQ (ki je vdelan v 
Epsonov FX-85). 

epson ne premore. NL-10 zna ti- 
skati tudi dvakrat in Ptlnkrat vePje 
znake (double, quadruple) Negre 
le za znake raztegnjene po hori- 
zonlali, kol v povePanem naPinu 
(enlarged). temveP so Prke razteg- 
njene tudi po vertikall. Mozno je 
tudi meSanje drugih naPinov. s 61- 



Na sploPno je NL-10 iziemnoio- 
leranten pn mesanju razliPnih na- 

priPakuiBp V Epsonovem pnroP- 
niku je zapisano. da prelirano ex- 
sperimenliranje pri meSanju lah- 
ko pripelje do nepredvidliivih re- 

resne tezave. Pe uporabiiamo 
uporabniSke znake m jin mesamo 
z znaki dvojne ali petverne veliko- 
sli Napapirju se namesto nekate- 
rih znakov prikazeio Pudni vzorci. 
tore): pred uporabo ogromnih na- 

le prvi od dven resnejSih zuzkov v 
operacijSkem sislemu NL-10 Dru- 
gi pa se pokaze pn tiskanju indek- 
sov all polenc -descenderji-. 
znaki. ki se tiskajo s spodnjimi 
sedmimi iglicami. pn mdeksih in 
potencah niso spuPPem Zalo so 
Prke -gpyjg- nekoiiko pnvzdig- 
njene nad drjgimi Res pa je. da 
napaka ni prav vidna 

ta II napaki za vmesnik Epson 
Centronics in da m nuino. da se 
pojavljata tudi pn drugih (seveda 
pa so pn drugih morda kaksni 
drugi ^u^ki) Na srePo je to le bo- 
lezen prvih serij tiskalnikov m |0 
bodo V prihodnosti gotovo odpra- 
vili, Sai je V vmesnik vdelan le en 
EPROM 27256 (32 K) Testirana 
verzija ima oznako VER 1 v Ce 
ieiite izvedeli oznako verzije. vam 


Ka. izpise se na zaPetku seiMesia 
Za tolazPo naj povemo. da je tudi 
Epson prekoraPil pot od verzije 
1.0 do 3.0 (FX 105). 


Zdi se mi potrebno posePeg po- 
udanli. da zna NL-10 povePevati 
in raztegovati tudi znake NLQ. Ker 
ge Epsonov FX-85 v pisivu le s 
posebno karlico NLO razSirgen 

EPROM 27128. so znaki NLQ-rnr- 

izklopil Ce izberep poSevne Prke, 

|ih ne bo pisal poPevno v naPinu 
NLO. OrugaPe ge pn NL-10. Znake 
NLO ge mogoPe povePati. nagniii 
V desno. podPrtavati ild Le kom- ^ 


SUPERTEST 


ZABAVNI PROGRAM. 


blnacija elite & NLO na iaiost ne 
beluje. 


Torej: rX-85 all NL- 
10 

Kot ate opazili. sem NL-10 slal- 
no pritrerjal z novim Epsonovlm 
konjem. Uparr. da s tern ne bom 
nadel novlh navijaSkIh polemik. 
Gre preprosto za to, da le NL-10 
oditno odgovor na FX-85 saj sta si 
tiskalnika tako podobna, da se 
prlmerjavl ni mod Izogniti. Pa tudl 
dejstvo ]e. da je Epson s svojimi 
tiskainikl edino merllo kvalltete. 
Le kako bl izzvenelo, te bi tale 
zapis zadei z 'NL-IO )e boljSi od 
Seikoshirega GP-50...- Osebno 
pa mislim: Ge bi NL-10 in FX-BS 
imela vsaj priblilno enako ceno. 
bl se brez premisleka odioiil za 
epsona - stroj je zanesIjivejSi. hl- 
trejSi (160 zTsek.), tidji, in ne na- 
zadnje - na njem piSe EPSON. 
Tako pa . . . FX-85 dobite za 1400 
DU (brez traktoria). NL-10 pa za 
950 DM (vkljuCno s poljubnim 
vmesnikom in traktorjem). 

Za izbiro pa le NL-10 za nas v 
prednosti predvaem zeradi moi- 
nosti softverskega dednlrania 
NLQ YU znakov. Epsonu le treba 
zamenjati ROM z epromom, kar je 
spet dodaten stroSek. saj sami go- 


lovo ne premorete programatoria 
epromov. 

Ce ste se odiodlli za nakup. vam 
osiane le Be odioditev, kakden 
vmesnik izbratl. Oe imate dlirlin- 
destdesetlco, dlleine nl. Izbrell bo- 
ste pad vmesnik za CBM-64 in zra- 
ven njega dobili tudi kabel za di- 
rektno pnkljuditev. Pri Centronic- 
su pa imate dve moZnosti: IBM PC 
all Epson. Uorda je ISM PC radio 
boljda odlodilav, saj dobite z njim 
kopico grafidnih in posebnih zna- 
kov (grdke drke), ki jih epson ne 
pozna, zato pa boste moral! irlvo- 
vati podevne drke. Pa Se to: stan- 
dard YU/8 za Yj znake je nemo- 
gode uporablti na Epsonovem 
vmesnlku. saj ima v zgornjin 128 
znakin znake italics (podevne). Po 
drugi strani pa ubedne sekvence 
niso povsem zdru2l|lve s siandar- 
dom. ki deluje na vedim progra- 
mov za Epsonove tiskalnike 

Za konec: NL-10 |e vreden svo- 
lega oenana. de pa vam je prepo- 
dasen, si v kaki zahodni trgovini 
ogleite novi model z oznako SR- 
10(hltrosi200znakoV'Sek vnadl- 
nu -dralt-. 70 znakov/sec. v nadl- 
nu NLQ). all pa celo NB-IS, novi 
tiskalnik s dirokim val|em A3 for- 
mats (300 z/sec. draft, 100 z/sec 
NLQ) s 24 iglicami v glavi ter ne- 
omeienim dievilom razlidnih pi- 



p* Tzrezano naroiiTmco p’olfpTe na na^vltevIjFMoi 

I mikro (za narodnlne), Titova. 35, GIOOO Ljubljana ali pa nam 
telefonirajte (061 319-798). Ce ne 2eli1e z izrezovanjem podko- 
dovati revije, se latiko pismeno narocite tudi z dopisnico 
Narodnino boste pladall ob preiemu poloinice 

Narodam revljo Moj mikro 

(Slovensko izdajo, srbohrvatsko izdajo nepotrebno predr- 
tajlej 



WHAM! 


9 to moralo poznati pri jakosti 
la, vendsr ne tako opazno kot 
pri igri Robin. 

Takoj po nalaganju se zaslldl|0 
znani zvoki -Charless Wisper-, 
priznati |e treba. v odarijivo dp- 
brem aranZmaju. In to je komaj 
uvod V derovnijo: v sestavu pro- 
grams so de dliri pesmi skupine 
-WHAM'- (prav tako Impresivno 
pripravijene). No, nikane misllti. 
da baste takoj Izvablll lakdno glss- 
bo. toda sdasoma . . . Vendar, poj- 
dimo po vrstl. 

Nahaiamo se v glavnam meniju. 
S pritiskom na -1 ■ vditamo glasbo 
a iraku. iz pomnllnika (v katerem 
je prostora za Seat pesmi) all z 
mikrotradnika. S pritiskom na -2- 


VASMIKRO 



Vil$NIKRO 


vejah vedo, da le Mo; mikro na;bolj- 
Sl)' ampak bom lako; preSel k vpra- 
Santema. 

1. Potrebujem noL'O me/nefa<?s*o 
llpkofnico aa ZX apectrum. Prelistal 
sem stare Slevilke Mo/ega mikra in 
odknl poOatek. da sle obiavili naka; 
naa/oyov' angleikih Irgovin in da 
stane tipkoi/nica 2.50 tunta. Vendar 
nisam mogel naili naslova, na kale- 
rega bi pisal, na; mi ;o poSI/eio po 
povaalju. Koliko idaj stane tlpkovni- 
ca, kolikSna ;e carina, kakSen ;e na- 

2. Pri katerib rrednoslih ragistra A 
in na katere naslova skate program 
Y prekinitvenam naiinu 2? 

Mario LutlC. 

Trg uslanka, 
Sibenik 

1. Membcanaka tipkovnica as |e 
madlsm podrailla na S.SO lunta 
braz poatnlns. Naroatte jo lahko na 
naalovu: Vldao Vault 140 High St 
Waat, Gloaaop. Dsrbythire, En- 
gland.^Za carlno^boata^plaiall 4S 

2. Za razumavanja preklnilav je 
traba vadaU, kaj aa dogaja v proce- 
aorju. Ob prakinilvl procaaor pre- 
bsre ragiatar I. kl gansrica vlaoki 
byta naalova, na kalerem ja vaklor. 
NIzkI byte pa dobi od podatkovnih 
■lnl|, M so Ob prakinilvl vedno «I1. 
Oa imamo v raglatru I npr. Mevllo 
>70, procaaor prebara z naalova 
>70 FI naki naalov In polain akoCi 
nanj. Pri apectrumu na prlporoCa- 
mo, da bl poatavlll vaktor v apod- 
njlh 10 K. 


OgtaSam sa vam laredi precsjj- 
njlh preglavic. Imam naka; progra- 
mov (Back to Skool. International 
Karate >, Skyranger. Boulder II, 
Pals. Beach-Head 2), kl ;ih kaman 
poskuiam naloiili ie naiman; me- 
sec dni. Viasih aa program po nala- 
gan;u kar naenkrat sam zbriSe. dru- 
gil se na zaslonu izpiSe P Tape lo- 
ading error 0:2. tret;iC se program 
kralkomalo note naloiili la od za- 
telka ltd. Nekaikral sem se vpraSal, 
all ni problem v tej dmi tkatlici, mo- 
yam •sterem- spectrumu. Mislim, da 
so napake v samih programih, te- 
pravse mi lozdi malo Irapaslo. Ku- 
pH sem kasBio z 1 1 program/. Halo- 
lim ;ih lahko samo S (knvical), med- 
tem ko mi drugih 6 le zasada pro- 
stor na kaaeli. Pad bl sliSal tudi vaSe 
moan/a. Katere napake so to in all 
lih ye mogode odpraYili? 

Mimogrede naj povam. da sem 
igral igro Hacker (nil posabnega}. 
Ko me satellli ujamejo in zainejo 
zashSevati, poskuiam odgovorili la- 
ko. kot ste razlolili v martevski Sle- 
vilki Moiega mikra - pa nit. Zaman 
lipkam MAGMA LTD. AXD 0310479, 
HYDPAULIC. AUSTPALIA. Odgovon 
niso praYilni. Kaj na; storim 7 Poma- 
gsyla, drugovi! 

Krunoalav liakovid, 
Marxa I Engelsa I, 

Pri Igrah, kl vam no primeto, pre- 
akuOajta cazllina naatavitva glas- 
neali na kaaalofonu. Pamatno je 
tudI odiatitl glavo kaaetofona z va- 
to, namodano v alkohol, Ga ao pro- 
gram! poanall prsUho. al jib boats 
moral! apoaodltl pri kaktnam prlja- 
talju, Kollkor vsmo, |s z gaall za 
Hackarja vaa v isdu. Morda jlh vUp- 


PiSem vam prviC in vem. d 
bosle pomagali. Imam 13 let i 
48 K. Kar zadeva Mikro, , - - 


. . . (o prepriiliivo vod- 

alvo poleg nyegove k vs//tara zasluge 
tudi zelo nizka kvaliteta drugih 11- 
alov (nikar se ne ;eiilell. Tovzemila 
kot dobronamerno kriliko. Zda; pa: 

1. Prosim. napiSite mi, na kaleri 
datum V mesecu Izhaja Mo; mikro. 


ZX ZX network v 


V kiosku tL 


i pet dni pred in 


(upo- 


vezaU% 64 z'zx 
jlevaye, da temel, 
razliinih procesar;ihl ? Pad bl. da oi 
obiavili tudi shemo povezav. ie je 

2. Je mogoa tako povezali OL in 
C64? 

3. All lahko ZX spectrum, pove- 
zan zOLv mreio (ZX network), za 
zunanjo pomnlino enoto uporablja 
mikrolrainika OL? 

4. All ie prodaiala ploSiice CP/M 
zasamogradnio(C64)? 

Barnard Sanlalaza. 

1. Naianoalavnaja |e uporablll 
aerljakl prolokol RS 232, aaj ga 
Imajo val Irlja radunalniki, Povais- 
la lahko vaa tri, la pri C S4 bo potre- 
ban hardvaraki dodalak, kl Iw prl- 
lagodll nlvoja napatoatl. C 64 na- 
mrai uporablja prolokol. ki deluja z 
nivojam 0 In 5 voltov, RS 232 pa 


2. Pad bi. da bi obiavili malo vet 
opisov uporabnin programov. Po 
lanski 7. in S. Slevilki sle se usiavlli 
- in spel samo igre He dopustite. 
da bl oslalo pri lami (Ka; mishte. 
zakaj ni vet Pilot videa?) 

3. Prav bl prills tudi kakSna do- 
datna stroina rutina. 

4. V lanski 7 Stevilki Moiega mi- 
kra sem prebral vse o iskan/u po- 
kov. a ne vem, kako viitali bloke. 

5. S Soflekovim l-Compilerjem 
sem prevedel 2016 bytov dolg pro- 
gram V basicu in ga posnel na kase- 
to s SAVE CODE 40000.2016 
(ramlop 40000). Polem ko program 
viilam v resetirani raiunainik, ga ne 
morem pognali z PANDOMiZE USP 
40000. Pomagaite r '‘ 

6. Poveite mi. ka 
sor ima spectrum 126 , . 
raiunainik zdrulliiv z ZX ‘ 

Upam. 


Oukko TomaiavIC, 
Baniidkl venae 32. 

Beograd 

1. Moj mikro gre Iz tlakarna zad- 
njl lorsk v meaecu. Polam odiota o 
njagovi poll poita. 2.-3. Barite naa 
nekollko bolj pazljivol 4. SIrojnl 
program za viltavanja programov 
braz glava (headerlesa) je bll ob- 
javljen v lanakl 7. ktavilki ns alranl 
64. Prapikita vratica 5-50 in dodajte 
zadnji uksz RET, kl vaa bo vrnll v 
basic. 5. Ta prsvajalnlk razuma aa- 
mo cala ktavila. Morda ala upora bi- 
ll kalero od funkeij Sinclairovaga 
baalca. kl dels a ktavlll a plavajodo 
vejico. 6. Z 80 A. TeoraliCno ats 
raiunalnika popolnoma zdruiljlva, 
v prakai pa apectrum 128 K na 
aprajma nekaj daaat Igric, naplaa- 
nlh za apactcum 46 K. 

Pad bi vam poslavil neka; vpra- 
iani o ZX spectrumu. OL in C 64. 

mogoie poseri;skem izho- 


QL Qt la 
apaetruma Iz RS 232 na mlkrotraC- 
nlk. Traba pa ja naplaatl program- 
ako opremo za oba radunalnika. 
Pomagajte al a aariji 
232. 4. Plokdico CP/M I 
to na nak naalov. 

VsSo in naSo revijo barem od prva 
StevHke V sh. all ha. laziku. kar pove 
dovolj 0 mojem mneniu o njei. Slabi 
prevodi, pomeiani leksli ipd. me ne 
motijo. sa; niso zmeraj nerazumljivi. 
Motiio pa me napaini opisl. kako 
dels kakSna naprava. Pripomba va- 
lla za opis liskalnika atari 1029 v 
itevilki 6/86 (slran 35. drugi stoipec, 
drug! odstavek, drugi in iratil sta- 
vek. da bom natanien). 

Atari 1029 ye res matriini tiskal- 
nik, ne pa tudi igliiasti. Hameslo 
iglic ima samo navpiino kladivo. Pr- 
vi argument za to trditev: glava se 
napaja po treh prolnih liskanih vez- 
iih in njene dimenziie so maihne: za 
sedem Iglic bi morale biti naiman; 
osem vazi;. Drugi argument: za pa- 
pir;em ni klasiinega va/ya, pai pa ye 
-vat;- s presekom veikrake zvezde 
/8lav//o krakov mi ni znano). 

Kako dels tiakalnik? Zvezdasli 
val; se slalno obraia od zaielka do 
konca tiskanja. Kladivo udari na 
enem mestu (recimo) sedemkrat. 
Ker se kraki zvezde premikajo. nare- 
dl kladivo sedem navplinlh pliic, se 
premakne za eno toiko na desno in 
to ponavl;a. Blevilo udarcev na 
enem mestu ;e odvisno od matnke 

TakSno l 


3. ZaC64 sem dobil monitor brez 
zvoimkov Ka; moram dokupiti, da 
bom imei poleg slike zvok? 

4. Prosim. da mi napiiele kakSen 
naslov kn;ige. ki obSimeje oprsuye 
hardversko in softversko zgradbo C 
64. Bralce pa prosim. da mi na tele- 
Ion (064) 22-278 sporoiiio, all ima/0 
navodllaza PEASSEMBLER. GENS 


in alanajo S.SO DM (za C 64) oziro- 
ma 10,60 DM (za C 128). Nskups ta 
naprava ne moramo Iz area pripo- 
rodld, kar )a kljub nl^l cani manj 


;b paCasne;le kot 


Atari 1029, MPSaoi. radio shack 
model III In drugs imena so samo 
razHina pakiranja Se/kos/i/nage li- 
skalnika SP 100 (mislim, da ima to 
oznako) s prilagoditvami za raiu- 
nalnlke Iz drutm drugih izdelo- 
valcev. 

Prosim vas. ie ye mogoie. obiavi- 
te ta popravek zaradi svo/aga ug/e- 
da in zaradi braicev. Ni bialvano. da 
navedete moje Ime. 

tudi Raiunarom v eni od prvin Ste- 
vilk. tods popravka mao objavill. 

Prsdrag DordavIC, 


draija In taka doaagljiva (dlaketa 
atanajo najvad 6 DM), polag lags 
pa bl bll a quick dsu drivaom ne- 
kompaUbllnl a prakllino vaami Ju- 
goalovanl. ki pravlloma uporaMjaio 
navadna kaaalo in diskete. 

2. Kemal na pazi na la naalov. 
pad pa vaako kaatdaaatlnko aa- 
kunda pride do prakinitva. Naalov, 
kam akoiiti, ja napiaan v Kamalu. 
Ce tags izkiopimo, bo procaaor 
prebral naslov Iz rama. Toraj lahko 


all pa a POKE 66344.0 izkijviimo 
ktavae, ki prakinitva povzroda 
(vkljudimo ga a POKE 56344,1). Ko 
izvajamo programa v baaleu. aava- 
da na amsmo Izkijuditl roma za 
basic. 

vaden avdio ojaCavalnlk In ko- 

1. Programmsr'a Rslaisnce Gu- 
I in Commodore za ava viamana. 
(Jura SkvarC) 

Imam raiunainik commodore 64. 
Kupil sem preva;alnik za alroynr ye- 
zlk. Nevodilo za uporabo nisem do- 

razloiile, ie morale. Kupil sem tudi 


Gornji Raincj 
lajpiaj nom morals povadad. 
kalsri pravaj ilnik imala. Turbo Ta- 
— -- - '■'-ion'* Baaicom, 

'a Basic 2. 


paial na dala a Sim 

jar 


ibrike, k. 

slona. Val mikro ltd., bl morel! po 
moyem razllrltl, rubriko Igra pa kar- 
aeda pomanjlall oziroma odpraviii. 
Kl;ub vsemu se po razmer;u kako- 
vost/cena ie vedno lahko kosale s 
tujimi revi;ami. Pa preidimo k vpra- 

1. Brel sam, da je mogoie na C 
64 priklopiti quick dala drive. Koliko 
stane kasela za to enoto in koliko K 
gre nan;o? 

2. V knjigi Strojnl ;ezlk sem pre- 
bral. da lahko z Izkiopom possmez- 
nih bitov naslova l Izklopll ROM. 
Ugotovll sem, da Kernal -pazi- nata 
naslov. Ka; v njem lahko spreme- 
nlm. da na ta naalov ne bo vei 


(T- S.) 

Valo revijO redno epremljam in mi 

ponosen lastnik raiunalnika com- 
modore PC 128 In imam vpraktnye. 
Kako na; prenesam sliko viaoke loi- 
l;lvosl vmodusj l28(zbasicom 7.0) 
V tiskalnik MPS 801 7 Program za to 
sem naradil sam toda ker ye v basi- 
cu. se izvaia ka astrotaino poiasi. 
Za en zasion pc. -ebuie kakinih 20 
minut. Izpis vam , irllagam (in ie nh 
male uilnkovlte;l.j relitve. vas pro- 


Iztok Hozo, 
Sarajevo 

Prava raUlav za vaa |a Basic 
V7.0 Compiler (zaloinik Data Bac- 
ker, ZRN. cans 79 DM). Debits ga 
tudi na nakam >tiiikdu-, poglajta 
oglaaal (T- 8.) 


0 DM. Zato se lanima lani in 
vas prosim. da mi odgovorila na 

t Ja mogoCe z n//m delati na obi- 
da/nem formalu papir/a A 4 brei 
perloracii na robu ? Case to da. ali s 
kakSna omeiilve glade raiunalni- 
Skega papir/a? 

2. Je mogote hskati graHko visa- 
ke loiljivosli 320x200 ali 160x200? 

3. Je mogota spremeniti nabor 
znakov, lore/ definiratl nova znaka. 
racimo YU nabor? 

4 . Koliko iasa zdrii kasela s 11- 
akalnim Irakom Ikoliko znakov/? 

5. Se da uporabljati Irak za pisal- 
ni stroi ? 


1. Na. Za nakal vli|o csi 
300 DM) doWta enak mo< 
803, kl lahko uporablja o 
paplrja, polag taga pa Ima i 
lapti Izpla In hitroat 60 zn 


nm znakov, lemveO ludi od tampa- 
ratura hranjanja, vlage, pogoala 
uporaba ltd, V tu|lni doblta uatiaz- 
no bano za obnova traku. 5, Na, V 
tiakalniku MPS 801-603 |a Irak po- 




HiSam vam, ker me zanima nekai 
sivari o tadunalniku commodore 
128. Kako je bolj natanino s lislim 
Irikom 0 pradelavi barvnaga TV v 
•RGB monitor- iz lanske november- 
ske Stevilke Moiega mikra, sir. 22? 

I Ha RGB konaktoriu so i(eW/ke 
obrnjane v smeh kot v knjigi System 
Guida. Kam pelje povezava iz RGB 
konektorja - mogoie v 40-kolonskl 
video koneklor fiaprav tarn ni opa- 
ziti notice z oznako VIDEO IN) ? 

2. Je mogoCe narediti to poveza- 
VO take, da bi lanko TV uporabl/al 
kot TV in kot monitor? 

3. Ali po tei povezavl lahko delam 
normalno z BO-stolpdno graliko? 

Se neka/. Lahko svelujete, kelero 
znamko TV naj kupim in s kakSno 
diagonalo? 

Zoian Pa|i£, 
Ul. Mo8a Pi|3de 11, 
Kranj 

1. Blatvano |a, da Iz RSB prlk- 
Ijuika V raOunalnIku vodita dva vo- 
da; GNO, loraj >maao~. In VIDEO 
OUT, torai izhodnl vidao algnal. Pa- 






Ceprov je dirkatni konj lime Apple 
Computers ie lep ios macinlosn, oslajo 
apple lie eden noibolie prodojonih osebriih 
rodurtolnikov v svetu. Model lie je s svolimi 
predbodniki srce ie 2,3 mililona sistemovl 
Uvaljavil se je zhsli v manjsih lasebnih 
podjeliih in usionovoh, v ZDA po je Apple 
po zaslugi lego rocunolniko prevzel 
vodiino viogo v izobroievor^ju — apple lie 
noidele iako v vridh kol v srednjih soloh. 
RozseinosI lego podatka dobi prove okvire, 
ce vemo, do imo ses! od deselih 
racunalnikov, ki jih kupijo ameriske 
vigoinoiiobraievalne ustanove, znok 
loB^kol 

Kol beremo v lelnem porocilu lime Apple ' 
la lonsko lelo, se Sculleyeva ekipo kljub 
vrioglavemu uspehu modniosho nikokor ne 
nomerava odred apptovego modela II. 
Lanskego seplembra, redmo, je predslavila 
osem vainih novih perilemih enol za apple 


dadoine opreme, da si lahko vsak 
uporabnik prikroli sistem po lasinih 
polrebah in go sirl loko rekoc v 
neskor'inosl Ikombinodj in nadnov 
uporabe je priblizno 20 lisocll- Temu 
osebnemu racunalniku lahko redmo 
dodajamo: 


• razlicne mikroprocesorje, ki 
omogocajo uporobo programov, 
napisonih zo operadiska sislemo CP/M 
in MS-DOS 

• kadice zo rozsirilev pomnilnika Ido 
enega niegobylal 

• programske jezike basic, pascal, logo, 
cobot, hrlron in prokticno vse druge 
jezike, pisone zo osebne racunolnike 

• modeme 

• lokoino rnrezo 


• naprave la genenranie in prepoznavan/e 

• naprave zo generiranje grohke, vUevsi 
gralicne labJice, svelhbno pereso in 
video digilolizolorje 

• robote in robolsko pomagalo 

• zunanje pommlnike 13, 5,25 m 8-palcne 
gibke diske in Irde diske do 50 

magabytovj 

• liskalnike nojrazlicneisih modelov 

• vmesnike zo konlroh procesov in 
merilve, npr. onologno-digilolni 
pretvornik, slondorone paralelne in 
senjske ter korlice IEBE-488 

• skalle zo razsiritve z vecjim slevilom 
prikijuckov Ice /e obslojedh osem zo 
vase polrebe premolo/. 




lie in apple lie: barvne monilorje, barvne 
liskalnike, razsirilvene korlice zo pomnilnik, 
diskelne enole in ppeeni modem. Tudi za 
lelos Apple napoveduje vrslo novih izdelkov 
zo la razred svojih osebnih rocunolnikov, 
pri tern po obljublia kor noiveejo 
zdnjiljivosl s preahodniki felegonini apple 
lie, redmo, arocunolnik v eni skallit, je 
zdnjzljiv z vedno periferije in programov za 
apple lie). 


Kalere so glavne znadlnosli, ki applu He 
zogoiovlialo laksno irdozivasi? 

Zo apple He ni no voljo somo vec kol dva 
lisoc programov, lemvec ludi loliko 


Med zodnjimi novosimi, zo kalere le 

poskrbel sam Apple, naj omenimo: 

• tProfilei, sislem Irdega diska, ki 
omogoco shronjevonje velike kolidne 
podalkov, polrebnih zo zohlevne nahge. 
OpraviH imomo z razlicico gibkega 
diska 332, sislem pa hkioli omogoco 
deseikrai hitrejse delo. 

• AppleOffice, pakel inlegrironih 
programov, ki vsebuje preprost in 
vseslronski urejevalnik hesedil, veliko in 
hilrejso preglednico fspreodsheel), 
poaobno ''Zisieoleu, in mocon sislem za 
arhivironje in obdelavo roznih podalkov. 

• Applemouse, mis, ki /e bilo doslej no 
voljo Ie za liso in maca. 


V, 


svofo dcfavnost no eedropu re. 



placilo V dinarjih 

30 odstotkov popusta zo izobrazevalne ustanove 

Cena (apple II e + monitor + disketna enota s 
kontrolerjem); 1,077.000 dinarjev 

20 odstotkov popusta zo delovne organizacijeVELEBOT 

Cena (ista konfiguracija kot zgoraj): 1,231.000 dinarjev 




OOUR Informatika 
Apple kompjuterski centar 
Radaudeva 3, 41000 Zagreb 
tel. (041) 219-915 
telex: 21512 


Prodaja tudi: 

Emona. trgovaka hiia Maxlmarket, 
Ljubljana 


J 



POMftCflJTE, DRPCOVl, 


Gremlins 

Zd lists, hi SO cele roOi igrali to (v 
vaSi reviji nepraviCno ocenieno) 
igro. je tu reSilsv Spodaj 2 mebem 
ubijte gremlina Vzemlie daljinshi 
krmilrtiK 10 z njim V kjhinji pokon- 
Oajte oba gremlina Z Jkazi PRESS 
BUTTON poiScite vZigalnik, noi in 
GIZMA Z noiem se vrnile v zaOetro 
sobo in ubijle gremlina Zdaj labko 
izpustite vse razen vZigalnika (Giz* 
mo vas bospremljai) Vzemiiebale- 
ri|Sko svelilko (FLASHLIGHT) Zdaj 
stecite na Orpalko. vzemite stekleri- 
co in goninik Hitro nazaj k plugu' 
Odpnle ventil. prizgite gonlnik m 
privanlepljg (OPEN VALVE, LIGHT 
TORCH, WELD PLOUGH) Plug |e 
oremogoSen 

Zapriie ventil (CLOSE VALVE), 
vzemite lestev (LADDER) in poidite 
k bazenu Izpustite vse Pojdite v 
bazen in izvlecite zamaSek (GO PO- 
OL. TAKE PLUG) Voda odtePe, vi 
pa pohiiiie ven in spet vzemite vse 
predmete razen Gizma (poOasi vam 
bo sledil) Po|diIe k poStnemu nabi- 
ralniku PriZgiie baterijo in |0 vrzite 

V nabrralnik (LIGHT FLASH, INSERT 
FLASH INTO BOX) Vod|a gremlinov 
STRIPE skoii ven m pobegne 

Spet odprite ventil in prizgite go- 
rllnik Razrezite nabiralnik (CUT 
BOX), da bosle dobili kovinske ploS- 
ie Zaprite ventil m pojdite k blagov- 
nici (DEPARTMENT STORE) Vsakie 
kadar se pnka^eio gremllni. po)dite 

V kino in pozenite proiektor Ko pri- 
dete V blagovnico. poiSZite ventila- 
cijske odprtine in Gizmo bo skobil 
noter Nato poidite na vrh hiSe in 
izpustite lestev NapiSile GO LAD- 
DER in se boste znaili na strehi. 
Privarile kovinsko ploS£o na ventila- 
ci)Sko odprtmo (WELD PLATE) To 
morale nareditl Se na natanpno 7 
mesirh (LOCKED DOOR. OFFICE. 
OFFICE, RECEPTION, SPARE RO- 
OM SPORTS, TOYS), lore) povsod, 
kjer so venlilacitske odprtine. razen 
na oddeiku 2 zeleznmo (HARDWA- 
RE DEPARTMENT) 

Ko to opravite, vzemite zago 
(SAW) in poidite v bar bar Tam vze- 
mite tolo aparat in napiSile PRESS 
SUTTON Gremlini boOo za kratek 
das izginili PrereZile cev (CUT PI- 
PE) pri avtomalu za pivo. vzemite jo 
in se vrnite v HARDWARE DEPART- 
MENT Prereiite cev (CUT PIPE) ns 
steklenici Izoustile zago. plaslidno 
cev in steklenico s prerezano cevjo 
(slednjo obvezno. her drugade ne 
boste mogli kondali igre). PreiSdile 
pult (COUNTER) in vzemite Irak Za- 
lepite obe cevi (FIX PIPE) Vzemiie 
vrtalnik in ga vkl|ui;ile (INSERT 
DRILL) 

Podakajte gremline Ko bodo pri- 
Sli prillsnite gumb na tolo aparalj 
Gremlini bodo skodili v ventilaci|Ski 
sistem. Hilro prizgite gonlnik in za- 
vante zadnjo kovinsko ploddo Po- 
tem izvrtaile ploSdo m vtaknite va- 
n |0 cev (DRILL PLATE. INSERT PI- 
PE) Zdaj lahko vse izpustite in odi- 
dele k y M C A Podakajte. da 
bosle zasliSali eksplozi|o. Ko plln 
aksplodira, bo od vseh gremlinov 
oslal same Stripe Podrl vas bo in 
zbeZal Slopite v V M C. A Stripe 
bo skodil v prazni bazan in omedlel 
Slopite V bazan in vzemite nezavest- 
nega Slripaa Z njim pojdite na son- 
ce in njegovi iarki ga bodo unidili 

74 Md| mikro 


To ja konec vseh vadin muk Ce vam 
kai ni jasno. se oglasite na tel (Ot 1 ) 
t21-S96 (Milan) all (011) 140-010 
(Vasia) 

Vasia Bojanld. 
M Popovita 22'1, 11070 Novi Beo- 

Mllan Tiazivuk, 
M Popovica 24r43r5. 11070 N Bao- 
grad 


Hulk 

Ko pridele b kupoli. pred kalero je 
mravIjiSe. na nodniku poberile dra- 
gul| (GEM), potem pa Se enega v 
sami kuooh NapiSite BITE UP. Pri 
kralkotrajni pretvorbi (zaradi plina) 
v Huiku se prikaZe ludi sporodilo 0 
dr. Strangeu, ki stoji pri podslavku 
(BASEBOARD) NapiSile LOOK BA- 
SE. Zdaj se prikaZe majbna plinska 
odpmna (SMALL GAS OUTLET) 
Van |0 daite vosek (IN OUTLET. USE 
WAX) Tako prekinite dovod plina 
Spet napiiile BITE LIP PnkaZe se 
dr Strange Trikral natipkaile SAY 
OR Ta bo izpjstil svo) dragul] in 
izginil Poskjsite eksperimentirati z 
voskom. tako da si ga vtikate v uSe- 
sa all nos. in miZiie (pn mravljan) 
Pn glavnem preiskovalcu (CHIP 
EXAMINER) napidile LOOK DESK 
Tu je §e en dragjlj 

Bojan Flrez, 
Branka RaOidevida 10. 11211 Borda 

Back to Skool 

Tare Kunjevic je v sva|i izredni 
raziagi la igre (Mo| mikro, ma;) vse- 
eno nekaj pozabiL kako pnli mimo 
Alberta Ko skodite iz slavbe (skoz 
okno). stecite k vratom. re glede na 
to. all gre Albert proli vam all ne 
Kmalu bo pndel do vas in se obrml 
ne da bi vam kaj storil BrZ ko se 

trejSi. boste zlahka pnSli mimo nje- 
ga. Tedaj se odpravite k vratom in 
)ih preskodile. kot le bilo opisano 
Ce kljub lemu ne boste nadli vina. 
ostanite v Zenskam delu Sole ali 
dvoriSda, dokier ne bo pozvonilo za 
naslednjo uro. Sele tedaj presKodite 
plot in se vrnite k pouku. ker vas bo 
drugade kdo ujei in vam nalozil ka- 
zenske vrstice 

Prav take sem opazii. Pa ni bilo 
raziozeno. kako voziti koto Obrnile 
se V Zeleno smer Prilisnile tipko B 
all M in po sislemu levo-desno obra- 
daite pedate, loraj pnlrkavaile po 
tipkah 0 in P Pedate morale zadeti 
sukali takoi po pnlisku na tipko za 
kolo Dodatna pojasnila dobite na 
spoOniem naslovu 

Prosil bi bralce. da nam de ka) 
vedo o tern. poSI|e|0 raziago igre 
Rambo It. 

Twingysoft. 

Avalska 7, 11000 Beograd 


/ prispevku Bruce Lee v 
preiSn|i Sieviiki je nastala na- 
i. zar-afli katere program 
lela. Mad podalka 208 m 
206 le Ireba vpisali 238. 3. 208 
Oarko Stimac, 


Movie 

Oklep vsobi.kisoio bralci videli v 
prejinji Stevilki M mikra. spravite 
do vret s Slfro OPEN. Drugi 9'tri sta 
PUZZLE in DOCTOR. Kako ju upo- 
rabile. bosle zvedeli. de poklidete 
na tel. (054) 53-314 (Tomislav) aii 
piSete na mo| naslov 

Tomitlav eirtid, 
LoSinjska 47. 54000 Osijek 
Forth Protocol 

Cil] igre |e odknti. kdo je ukradel 
dokumenie iz brilanske obveSdeval- 
ne sluZbe Ob tern glavnem proble- 
mu je nekaj maniSih, ki mmajo kai 

zveduiete odstotke 
Kljudni diovek za odkrilie glavne 
skrivnosti |e Faulkner Tegaietreba 
zasledovati od zadetka. pozneje pa 
tudi lasinika picerge Ce bosle imeii 
sredo. boste razmeroma zgodaj do- 
bili porodilo 5 kaseto. na katen le 
posnet njegov pogovor z neznantm 
dfovekom Analizirajle kaseto in pri- 
meriajte dobljani diagram z analizo 
glasu Nilsona dioveka. ki prav tako 
zahaja v picerijo 

Oglasil se vam bo Johnston (ki ste 
ga kajpak spremliali) in vam pnpra- 
vil sestanak s Paslernakom Na se- 
slanku bo Pasternak izuslil beseOo 
SVETOFOn in umrl Obdukona bO 
pokazala, da je bil zastrupljen. ver- 
jelno z bolgarskim deZmkom kaj 
lopomeni. ne vam (Op ur Takoso 
v Londonu pred nekaj leti ubili bol- 
garskega emigranla Markova ) 

Ko vas bo potem po telefonu po- 
klical sir Anthony, gdgovonte z NlL- 
SON in odletite na Svedsko. Poglej- 
le dosje NILSON. naiprei diplomat- 
ski in potem voiaSKi Vojadkega v 
Stockholmu m in morale iti v mesto 
Umea Ugotovili boste. da ja Nilso- 
nov ode umrl v incidentu Iz dosjeja 
INCIDENT ne bosle zvedeh dosli 
vender se vam bo s tern ponudila 
priloinosl. da cogledate dosje 
COMMANDER Pn mo|i verziji pro- 
grama tu radunalnik Zal blokira, ta- 
ko kot de poskusile ili na Niisonovo 
delovho mesto Ce ste deiaii po na- 
vodiiihiz2 dtevilke Mojega mikra in 
po tislem. kar sem vam povedal, bo- 
sle imeli 93^ Na) ob lam prosim 
vse bralce. ki imaio verzijo brez 
-hroddev. da se mi oglasiio. 

Drugega dela ne poznam tako do- 
brokolprvega Na uriverzi lahko na 
filoloSkem oddeiku zveste. da svelo- 
tor V ruidini pomeni semator 12 Ze- 
pa V pladdu polegnite kl|ud. iz pre- 
daia pa zemljevtd in denarnipo V 
arhivu pogle|te svoi dosie in vzemite 
osebno izkazmco (ID CARD) Pojdi- 
te na postaio poOzemske Zelezmce 
in se odpeljite na Westminster Stre- 
et Zavijle na desno in vslopite. Mo- 
rali boste pokazati izkazmco V kleli 
vzemite oroZje Ce hodele kaj zve- 
deli od gospe eiodwyn. potrebuieie 
cveije Kako boste priSli do niege. 
morale ugotovili sami 
V isti stavOi |e precej konslnih re- 
di. npr sporodiJ na leleksih in tiskal- 
nikih Poklidite Stevilke ki ste jih 
dooili V Glasgowu vas ne potrebu- 
jejo. zato pa vas vabijo v Dover Od 
Setove lajnice zahlevajle denar Da- 
ta vam bo nekakSen papir. 5 katerim 
boste dobili denar v ijiarki v isti ulici 
V meslu sta dve ZeiezniSki gosiaii 
Paddington m Victoria Poluiete 


lahko le V Dover in Bristol Ker v 
Bristolu slavkajo delavci v javnem 
prometu. ne bosle mogli preiskova- 
ti Poidite V Dover Naparkiriddu vas 
bo dakal policiiski avto in vas bo 
oOpeiial v masio na posla|i imajo 
tropic sovjelskega mornarja m nje- 
govestvari Od teh se zdi najvainej- 
di disk, vender ga ne morele odnesti 
s postaie v analizo na umverzo 
To je vse kar sem odkrri doslej 
Povedal bom Se. da tanko v trgovmi 
V Dovru kupita disk m naidete izvi- 
|3d V Londonu se da kupiti inleli- 
gentna kamera ki srema same po- 
membne reci V ign je tudi nekai 
ugank Prva je v sobi 2 radunainiki 
kjer Do usiuibenec neulrjdno br- 
skal go daloiekan m vas obveSdal 
da lakega dosjeja ni Ko ga boste 
vpraSali za dosje. ki je v daloieki pa 
se bo zadel igrati video igro m ne bo 
notei ved sodeiovati 
Ce je kdo odkril kai ved naj me 
poklide na tel (061) 851-441 ali naj 
mi pide OInlio Jakovlievid. 

S Nikolida48 51500 KrK 
DiinDarach 
Le deloma le res da se ne smed 
pribliZati osebam katenh imena se 
zadenjajo na drko K lopis Dragomi- 
ra Gojkovica v apriiski itevilki) Ce 
dad Kapi philtre. Ii da v zameno 

SCRIP Tudi pn igralnici se |e tov 
Gojkovic zmotil Ce stavid na mizo A 
200 iridov ved in zmaga miza B 12 - 
gubid 200 iridov ne pa dobid Naj- 
bol)e le stavili na obe mizi enako - 
de dobi miza B. ostaned na islem 
Kako V igri Eurorun prided mimo 
OrakuleT imela sem desen in knz 
pa n bilo dovoij Morda bi potrebo- 
vala ogiedalo ki le v ign kot sam 
razbrala iz navodii pa ne vem k|e 
ie Zarima me tudi kako oridem v 
Anglijo (luka le v labinnlu pod Pan- 
zom) Upam. da sem komu pomaga- 
la in da bo kdo pom^ai meni 

Spela Gruden. 

Pavdideva 6 61 OOO Ljubiiana 
Igral sem po navodilm v aoniski 
dtevilki in zagledal darovmco SKAR 
Kupil sem darovni|o (SPELL) m jo 
ponudil darovnici Rekia je -i m se- 
en- m postala viOna tako kot vse 
druge oseba Potem sem v Silver 
Str kupil LICENCE in odknl damiz 
zvezdico na LICENCE noben lopov 
ne more nidesar Set sem v STRON- 
GROOM in pobral biser (PEARLi ki 
ga brez LICENCE ni mogode vzeti 
Biser sem ponudil darovnici ta pa 
miiedalaSCROLL Opaziisem dav 
galeriji na Herne Hillu ni cilj pustiti 
zemljevio temved LEAD To pomem 
svinec. na prvi sliki pa je zapisan 
kemi|8ki simbol Pb Potem ko odlo- 
Zite svinec se v prvi siiki pnkaze 
znak. da |e to pravilno V dr jgi gale- 
riji na Herne Hillu le treba oust>t> 
puddico (ARROW) 

Odkril sem tudi nekaj smonimov v 
igri relics • remnants grapes - 
wines, pepper - spices lady - 

Luciano Picek. 

Saini 2 5145E Novigrad 

Smrkci 

Rad bi pomagai lov Radodu Skr- 
lu IZ Ceija in de nekaterim ki jim 
dela probieme ta igra Nadaiiujem 
00 tarn, kjer je kondal lov Miran 





IGRE 


Turbo Esprit 


Tipisimulacija 
RACUNALNIK: spectrum 48K 
Format: kaseta 
CENA:7.95tunla 


ZAL02NIK: Durell Software Limited 
POVZETEK: Kako se znajOeS v mestni 


OCENA:8/10 


ORAGOMIRGOJKOVIC 



Predslavljaiie si. da 
noveitega lotusa As 


!tul986 (da- 
ai pollelie)' 
lastnik nai- 
ima oiaten 


oklap, ki zOrii eelno trSenje (razen 
pri naiv'iSuh Hitroslih), m slioinico 
Nekega usodnega dne zveS. da se 
t>o tolpa zakrknienih tiholapcev ma- 


sla No, lu le nekaj 1eZa» Ce Do avlo 
z eno od obeh tolp priSei v meslo z 
isla sirani. na kalen ti StartaS. m ie 
jih lakoi uniCiS all jstavis. Do druga 
tolpa lako) pobegnila iz masta in 
dobil Dot zelo reugodno sporoCilo 
"GAME OVER- Poskusi ves eas 
sledili avlo ene od lolp. sai le bo 
zaresljivo pripelial do druge lolpe 
Gangsterii niso naivni Naglo Dodo 




lokalne maliie zaradi prodaie ma- 
mil Lahko izDereS eno od StiriD 
mest V okoliSu. v kalerem bi telel 
dokonpno obraDunali s kriminalci 

in popolnoma razliDen^splel eno- 

roCam ti. da na novo opredeliS tipke 
za igro Poleg obiiajnih komand za 
votn;o aviomobila Sta lu komanda 

Si na najboli promelnem bulvariu, 

CestiSie na najbol] lev*! |e na'menje- 
no naipoCasneitim avtomobilom 
(giDSio se 5 hilroslio do 90 rral| na 



Pole Posihonu (vendar vsa| deset* 
krat boljta). torei nisi neposredno v 
avtu marveS ga vidiS na ekranu. ta- 
na plotda le obidaina volan. menl- 

nik niiroBli (2 oznakami do 180 milj 

leg ten obiDsiniD kazalcevso lu uln- 
palke in merilec koliDine goriva Av* 
to upravliaS standardno. zgorai 

no za prenod iz ene promelnica v 
drugo. levo - desno * sirelianie pa 
sta komandi za zaviian'ie v ulico pod 
kotom 90 slopinj Ta zadnja koman- 
da |e namenrena za spremembo 
smen. pa ludi za zasok za 180 slo- 
pin) na kakem Sirokem bulvariu 
Tolpi pnnaiala v meslo ODe ima- 
ta svojB avtomobile; tolpa liholap- 
cev mamil ima dva. DRUG CAR m 
ARMED CAR <avto z mamili in oDo 

drugi*"a 

vMk na"svo'|0 Tlr^ri'*' 

Tvoia naloga je. da uniDiS ali usta- 
viS obe tolpi preden zamanjala de- 
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BORUT HOCEVAR 



Ko se program naloJi. prillsnele 
kalerokoli lipko in na zaslonu se 
pokaie kralek menu. Izbira le soraz- 
merno majhna, sai so vam na voljo 
le lipke m Kempstonova igralna pa- 
nes. Ce pallce nimate. uporabliajle 
nasledn/e lipke. O - premik v levo, 
P - premik V desno, 1 - sirel v lavo. 
2 - strel naravnosl, 3- sirel v Oes- 
no. Za start pritisnile tipko O ozlro- 
ma N. £e si hoiele sami izbirali za- 
4elno stoonjo. To sem napisal zalo, 
ker le vse beseOilo na zaslonu v 
SpanSiini in ga morda ne boste ra- 
zumeli, a se boste kmalu pnvadili 
Ko zaCnate igrati. se nari§e notra- 
njost Zahodne banka » Soft Cityju. 
Pred vami |e troie vrat, skozi katera 
vstopajo ie-ske in moSki, ki vam v 
vredkah pnnaSajo dolarie. Seveda 
so lu Se lopovi, ki boiejo oropali 
banko, grozed vam s piSlolo v roki. 
V takih trenutkih se morale vmeSali. 
kajli vaSa glavna naloga je ubramti 
banko pred razboiniki. ki jih ni ma- 
lo. Na zaslonu ni nobene figure niti 
merilnika, s kalenm bi usmerjali 
svo) kolt proti razbojnikom (!te se 
vam lopov prikrade v banko skozi 
vrata na levi slram, morale nagrili 
paNco V levo in ustreliti (tipka 1) Ne 
smele pa mrslili, da imale v takib 
dvobojih na pretek iasa Ce razboj- 
nika ne ustrelite prei kol v dveh se- 
kundah. bo on pokondal vas. Posle- 
dice so lasne v spodnjem delu 
zaslona boste izguDili eno od treh 
liguric, ki pomeniio fivljenje. Vdasih 
se izza vrat prikaie ludi otrok. ki ima 
na glavi sedem klobukov. enega vrh 
drugega Klobuke mu labko po vrsti 
zbijale z glave Tudi pri tern nimale 
kai dosli dasa. zalo morale tipko 
FIRE kar hilro pritiskatr. Ce ima tan- 
lid pod klobuki skrit denar, ustrelite 
ie enkrat in doiarp bodo vaSi Van- 
darvednonrlako Nameslovredkez 
zelenci se lahko prikaZe bomba s 
kalero se ni varno igrati. Ce boste 
Lsirelili vanio. bo rezullat Se hu|Si, 
kol de vas bi pokondal razboinik 
Prav lako ne smele slreljali nedoll- 
nin^ vaSdanov, ki prinaSajo denar 

Na vrhu zaslona je narisana ozka 
razpradelnlca. s kalero vas radunal- 
nik obveSda o denarju. ki so ga Iju- 
dje viozili V banko Vsako okence v 
razpredelnici pomem ena vrata Ce 



prejo vsa vrata. , , 

knile drugam In ponovno zaCnite 
zbirati dolarie. Ko se bo v vseh 12 
okencih narlsal dolarski znak, se 

brali denar, podakajle, da sezaprefo 
vsa vrata. Dolarski znaki bodo zadeli 
utrlpali in dez nekai trenulkov se 
boste znaili na prostem, pred Ireml 
revolveraSi. nad katerimi se odSle- 
vajo sekunde Morda bo ravno v tern 
boju odiodeno, ali boste Igro nada- 
lievali na naslednji stopni ali ne . 

Po odStevanju sekund revolveraSi 
skorai nkrati poprimejo za oroSje In 
vas skuSajD zadeti. Ce rodete izgu- 
biti iiviienia, morale imeti ostro oko 
in zelo dobre reflekse. Nepridiprave 
morale namred posirelili po istam 




Ping 

Pong 

Tip: Sportna simulacija 
Radunalnik: spectrum. C-64. 

CPC 464 
Formal: Kasete 
Cena: 7.S5. e.P5 (amslrad) 

ZaloSnIk: Imagine-Konami 
Povzatak: naS. slopnfi 
skorajda nimata upanja 
Ocona:ia9 


ZORAN PAVLOViC 




V poplavi novih Imagmovib 
iger je prispela ludi World Se- 
nes Ping Pong in to kol delrla 
V seri|i. Pred n|o so bill. WS Base- 
ball. WS Basketball m WS Mini Golf. 

Uvodna silka le obanem giavni za- 
slon igre, pod n|im je das nalagan/a. 
Na specirumu )e lo dosiej najboliSa 
giasba, menu |e obidaien: igrale 
labko z vsemi vrstami palic in defim- 
rale lipke Igrale lahko s pri|atel(em 
all proli radunalniku. Pred zadet- 
kom je treba dolodili le zahlevnosi- 
no stopnjo s pritiskom na 'back- 
bard-. Ko le puddica pod ustrezno 
Stevilko. Za zadelek izbente prvo 
stopnfo. Zaslpn le razdeljen na In 
dele, V zgorniem so vaSe todke m 
na]ved)i seStevek V sredniem. rai- 
vedjem delu ekrana je preprosta mi- 
za zdvema loparjema Igralcabosla 

Ob siraneh lezelo disciplmirano ob- 
dinstvo Pogled je iz perspektive 
enega od igraicev 
Na spodrii levi slram so vaia tod- 
ka. na desni nasprolnikove. Cisto na 
dnu je Slevilka zablevnoslne stop- 
nie (1 -S)in dasservisa, ki leomeien 
za 7 sekund Ce v tern casu ne vrie- 
te iogice. bo todko dobil vaS na- 
sprolnrk Za zadelnike le lo nailei|i 



To velja tudi za udaree med igro 
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ravno sila. VaenKral boste namre<: 
ostali brez oro^ja in Iskrai le igre 

moslraiariev Seenapripombagle- 
de barvaslin samurajev: ko pndele 
do kopia. ne pri£skj|le. da bosle 
doOKi $e ano (inllaciia. so ve) Na 
nekaterih mestih je Ireba prsekati 
reko. vendar ne £ea most, kl ga stra- 
2i|Q Irije vellkani. Treba bo po kame- 
n|d pod n|im. 

Koliko le V igri lokacii. vam ne 
morem todno rati, aaj |e ie vadno 
nisem odigrai do korca (moi rskord 
je 73%). Zgodba !eee precei hitro. 
posebei ko nosile kopie Hilri zaslo- 
ni. take rekoC irenulni, daieio ig:i 
Ob dobn grafiki posebno privlad- 
nost. Glaaba je (ipidno kilajska. n- 
tem pa se stoprijuia. ko nosite 
kopje. 

Igro zadeniate v nekakini slepi 

desno m ie ste tr£ili ob pivega Cu- 
vaia. Pfibli7a|te se mu na okoli 5-6 
centimetrov Z naglim gcbom se mo 
nato ie nekoliko bo<| priblizaile Ida 
bo vrgel kop|e|. zalem pa se Intro 
jmaknlte nazaj na levo (pazite. da 
ne izginete z ekrana, ker bo tudi 
kopie izginno). Ce se izognete kop- 
|u. ki ralo obleii na poll, ga poberi- 
le, obidile samuraja in se pomaknile 


iajte prvega samuraia 




LEON GRABENSEK 


uspeha igre njeno ime in videz Po 
tem receplu so •skubali- svo|o nai- 
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lov le raziresenih po skrivnostnem 

Maimoineiia sivsr v ign je riena 
zapleienosl. Kdor se §e spomm le- 
gendafoega Knight Lora, ve, da si 
se 1am same sprshaial iz sobe » 
sobo in se izogibal sovraznikom. Na 
sreio ga Batman tu veekrat preka- 
ia Kl{ub temu da podobnih Iger ie 
mrgoli. SO Oceanovi programerji 
zmogli dovoli domiSIjiie. da so zan- 
ke karseda sveZe in zanimive Tj ni 
glavno izogibanje sovraZnikom. 
temveC razmiSljanje. kam in kako 
katero slvar postaviti. da bo prebod 
V drugo sobo moZer itd 

Figjrica |e zelo gibOna In se hitro 
premika (nima Movieievega kom- 
pleksa) 

Na skrajhi iBvi stram zaslona vidii 
predmet. ki ga nosiS. in ilevilo iiv- 
i|en| Tern sledijo Irije menlniki do- 
dalnih sposobnosli |»ii|i skok. ne- 
smrtnost. ve6|a hilrost) in slika vaZ- 
nih predmelov, ki jih polrebuieS za 
na0al|evan;e igre 

Preden zacnei igrati. si dolobi tip- 
ke In prestavi zvok na -uporaben- 
(useful) 



Ponekod boi naletel na Batmand- 
ke Pomagali ti bodo. Glede na udi- 
nek {lb {e pel podari|0 ti Zivlienje. 
hitrost. nesmrlnosl. viSjl skok all pa 
iznidijo prej naStete udinka Zanimi- 
VO le. da Balmandka lahko pobereS. 
deprav ob dotiku Izgire fposkusi) 
Prikazu|e|o se na istib mestih, npbo- 
va vioga pa se spremmia 

Kapsule s sliko nelopiria (angl 
Oat ^ natopir) so Se posabej po- 
membne Pecimo, da pobered eno 
lamed n|ih nato pa izgubiS vsa Ziv- 
l)en|a Ko boS zadel novo igro. te bo 
raiunalnik vpradal. ali zeliS staro 
(OLD SAME) all novo igro (NEW 
GAME). Ce bod nadaljeval staro 
igro. boS zadel igrati od tarn. k)er 51 
pobral zadnjo kapsulo (z vsemi Ziv- 
Ijenji. saveda) ^ai pa se v tern pn- 
meru Batmandki na obnovijo. 

Brez predmetov. ki so narisani v 
spodnjem levem delu zaslona. ne 
boS priSel daled V torbo boS sprav- 
Ijal drugs predmete Oeviji li omo- 
go6i|o skok. druga predmeia pa 
skok podaliiata (pridobid ludl spo- 
sobnost za manevriranie med 
skokom) 

Pobirai labko razne predmete. ki 
so raztreseni po sobah. Tj pa |e 
omefitev, ki Ign nl v prid - predmet 
labko uporablfaS le v enl sobl Ne 
mores ga odnesti v druge. kot le bilo 
to V navadi pn drugib podobnib 
Igrsh Pazi predmet lahko pobereS 
samo od zgoraj (na n|em moraS 

V nekalerih sobah (tipiden primer 
je soba F) bo prebod onamogoden. 
ker se bodo sovraZmki gibali pretes- 
no. da bi se |lm izmuznili. V taki sobi 
ja po navadi na voljo posebno slika- 
io Ce se ga dolakreS, se ustavi VSE 
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(tekodi Irak, sovrazriki, celo kocke 
nehajo pokati) in se med negibnimi 
sovraZniki z lahkolo izmuzned 

Prabod le moZen dez vsako sobo, 
deprav le morda na prvi pogled to 
nemogode. 

Balmsndke nuino polrebuies sa- 
mo za prehod V sobo A (viSji skok) in 
sobo 6 (hitrosi). Seveda pa koristijo 
tudi povsod drugod. 

Vrrod V aobdC ni moZen (program 
zablokira. de vstopifi). Ali je to napa- 
ka v originalu all delo YU piratov'z 

V sobl 0 sta pred izhodnlmi vrati 
dva paketka. ki podila in te ubijeta. 
de se iu dotaknei. V sobi je de Zoga 
To morad na poseben nadm voditi 
med drkami Z (ki te seveda ubijejo 
ob dotiku) in jo pripeliali do paket- 
kov. Ob doliku ioge bdsta podila m 
II odprla pot (vse skupai spomlnia 

V sobl E morad pobrati drko S (ki 
ti davidji skok] in |o spustiti na leko- 
61 Irak, ki bo erko odpelial na mid 
Ker se mid nepreslano premika mo- 
rad dobro preradunati. kda) bod 
spuslll drko. Nato morad sglezati na 
vldje mesto in se natandno spustiti 
na drko. Zda| si dovol) visok. da sko- 
did V drugo sobo in pobered del vo- 

Prebod v sobo 5 |e moZen samo 
enkral (Balmandki se pad ne obnav- 
lia|o)..Na sredmi je Zoga z vprada- 
jem. Ce sKodid nanio. podi Vrata v 
sobo 6 pa so preved oddaljena, da 
bi lahko skocil vanja z zoge Potre- 
buied torej Balmancka za hitrosl. ki 
ga naided v en preilbtlh sob (glei 
zemlievid). Zdai bod imel dovoli 
dolg skok (to |e DOLG. ne VISOK 
skok). da bod pndel v naslednjo 


po|ti eno sobo vide. k|er |e na viso- 
kem poOstavku Balmandek za skok 
Bistvo te sobe je. da sesiavid desi 
zaboiev Na konec tekodega traku 
pripel|) spodnje tn zaboie Skodi do 
drugih (reh ir jIh ponni na lekoci 
trak. da |ib bo odpelial na druge tri 
Oslane li samo de. da po n|ih spie- 
zad do Balmandka. Ko bod kondno v 
sobl A. pojdl dlirl sobe gor (po moZ- 
nosti ne uporabljaj skokov). kier bod 
z vidfimi skoki zlahka pobral zadn|i 
del vozila 




Yabba Dabba Doo 

T)p: arkadna pustolovddina 
Ratunalnik: ZX spaclrum 46 K. commodore 64, 1Ze 
Zaloinik: Ouicksilva, Liberty House. 222 Regent Street. London 
VI 

ia:7.95tunta 

Povzetek: obisx pri Kremendkovih 
Ocena:B/9 


DRAGAN VESELICA 


Z aradi budne reklame za ta 
program sem si de sam pre- 
skrbel igrico In jo naloZil v 
pomnilnlk svoie mavrice Zgodbase 
kot pri B C. Billu in Quest tor Tires 
dogaja v kameni dobi in nien scena- 
rii je simpaliden. brez nasilia in sa- 
dizma Zadetni zasion ni nid poseb- 
nega. zalo pa sama igra popravi 
povpredje Uporabliate labko Kemp- 
stonov all Sinclairov vmesnik in, 
kaipada. lipkovnico Vsledriem pn- 
meru upddtavaile tele ukaze 0 - 
levo. P - desno. spodnja vrsta 
(CAPS SHIFT-BREAK) - lipka za 
streijanje (lemanje in izpuddanie 
kamnov tek. vslopanie v avtomo- 
bil), t - premor Izbirale lahko ludi 
dtevilo Zivliebj (t-S). Vzkiiknete 
-Jaba daba du- in kremtre v akci|0 
Zamisel le Izvirna. Fred ib Vilma 
Kremendkova sla se priselila v Be- 
drock City In SI morala sezidati bat- 
sodobnejdo bido (za tiste dase. se- 
veda) po Vilminem okusu Fred ima 
bekai sovraZnikov. Najnevarreida 
sta kotaledi se kameb ib pterodaklii. 


ki na vas mede kamne. zaradi kate- 
rib ste labko ob Zivijenje Drugi so- 
vraZniki so tjdi vadi bidni prijateiii 
(zelva, Dino m dinozaver), zaradi ka- 
terib pa samo izgubljate energijo 

Naiprei morale zadetno obmodie 
(HOME) odisliti drobnega kamenia 
Poidile do kamna ir pntisnile tipko 
za sireljanje Kamen se znajde v vadi 
roki Potem pomaknite na dedno 
stran zaslona. k;er |e lama in priiis- 
rele tipko za strelfanie. Kamen bo 
zietel V jamo. To operaciio ponav- 
liajle Ko le leren odidder odidite v 
mesto in poberile zidove Odnesile 
|ih podobno kot kamenje na zadetni 
poloZaj m pritisrile na tipko za stre- 
lianje Zid loz stana) se bo znadel 
na pravem mestu m hido boste lah- 
ko zloZili kot mozaiK Ko boste se- 
slavili zidove m teraso (23 sten). po- 
iddite denar Odnesite ga do Dmove 
pisarne (Dino Hire Ottice) Vrniie se 
na gradbidde in lam boste naleleli 
na prijaznega dinozavra Zdai se 
labko popnete nanj m sezidata slre- 
bo in dimnik <9 sten) Ko le zidave 
konac. rnorate poiskati samo de Vil- 
mo lb |0 odvesti v novo topic gnez- 

Meslo le sestavljeno iz vsega 40 
zaslorov. ki so razdelieni na S con 
Cone se razliku|S|0 po oddalienosli 
od mesinega obzidia Ce Zeiile iz 
cone, kl is dalje od obzidja preiti v 
bliZnjo cono, pojdile v gornp levi al< 
desni vogal zaslona in bkrati pntis- 
nite tipki za gor m za levo oz desno 
Znadli se boste v com. ki |e riad 
0rejdn;o Spudeale se podobno. le 
da uporabliate lipKo za doi 
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C ommooore 64 Aavenlure |e 
odlitna avanlura. delo doma- 
(iri avioriev. kar dokazuje. da 
nitnamo lako sladin programov. kot 
se Donavadi govon AngleSke avan- 
lure so seveda bolfe opremliene. le 
pa naia mnogo bol| zabavna Vsak 
prosior » 16) avsntun je opremlisn z 
zradilrim. nadvae duhovilim opi- 
som Toda puslimo pnmeriawe in 
zadnirrio z zgodbo Ta je lakana 
Si V Beogradu na zadelKu radu- 
nalniSke ravolucije rn obiskjjeS 
srednio Solo Veljko VlaboviC (kar 
nas napel|U|e na mis«l. da so avtorji 
obiskovali 10 Solo in da so bill 
uspeSni uderci). Ta sredria Sola |e 
dobilaracunalnikcommodoreSa Ti 
pa SI aden od nes'eCnazev. ki si 

svoji mizi in ga skusaS dobiti na 
vsak natin (ludi s kraio) Kako lo 
sloriti, le druga zgodba. Torei zatni- 
mo Vstopis V Solsko poslopje in Se 
IZ izkuSeni ves. da v siraniSde ne 
mores SIOpili brez primerna plinske 
maske. NaSel jo boS v zbornici To- 
da. ko boS hotel vzeti plinsko ma- 
sko. le bo opaziia prolesorica male- 
matike Berka Z Ijubkim glasom te 
bo vpraSala -Kdo je naipameineiSi 
na svetu’’-. ti pa. kol jeSe navada v 
lakih primenh, odlipkaj -VI- Ko si 
sa lako nekoliko zavaroval. sa spre- 
hodi pa Soli Ugolovil boS. da vsak- 
do nekai polrebJie. seveda pa li se 
vednosiloviio2eliSC-64 Priuresm- 
dilvi svoiega naCrta moraS najprei 
ukrasti skodelico kave in glasbene 
nole. V zenski sladilnici pa moraS 
vzeti pogodbe Pogodbe boS dal 
Ljubinki. prolesorici brezkonCne 
malemalike V zameno li bo dala 
kljui od vral. za kalenmi le C-64 
KnjiSnIdarka Mada obozufe kavo m 
vedno misli nan;o Dal ji boS skode- 
lico kave. ona pa bo lebi dala Orwel- 
Idvo delo -1984- Kniigo bds dal 

brala. |i bdS neopazno vzel vreto ki 
jO boS uporabil poznaia saj boS v 
njai skril C-64 VeS Se nekaj na- 


protesoripa Nevenka. zalo hitro das 
kdnirabasislu JakSicu note, on ti da 

da bi mu vzel -Vour Computer- (an- 
gleSkoradunalniSko revijo) KoimaS 
vse. kar potrebujes. pocasi odideS 




Karta: DAVID BENEDEK '' Preb'ahrh leZav 




Prazgodovinai s prepecencem 



CLIMB GO WEDGE INSERT SAIL 
REPAIR GO BREAK WEAR RING 
OPEN EXAMINE TAKE START 
GRAB PRESS FEED DIG PUSH 
PULL SHOOT 

Ce kdo Odkrije kaj ved. na; zavrti 
Stevilko (061) 273-065 
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Nas poslovni dogovor je jasen: 
otvoritev prepuscamo vam! 



SLOVENIJALES, 

Znamenja velikih sprememb 


SLOVENIJALES TRGOVINA 
Inieniring 




Ct avtotehna 



